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Durante TDD® pasaron muchas cosas dentro del anime y el manga aqui en Mexico: termino Dragon Ball 
Z, aparecio la versién en castellano del manga #4 de Macross 7 trash, y el manga de Video Giri Ai; el 
grandioso estreno que todos queriamos ver en pantallas mexicanas: Neon Genesis Evangelion (aunque 
haya sido en televisién por cable). Oh Megamisama, que también se transmite por cable, The vision of 
Escaflowne, Dr Slump y varias animaciones mås. Una muy mala noticia fue el fallecimiento de Araceli de 
Leén, la actriz de doblaje que puso voz a Sailor Jupiter y a Shampoo en Ranma 1/2, y para nosotros, el 
"DENSETSU TEAM", la mejor de todas ha sido que al fin tengas en tus manos el primer volumen de esta 
revista, esperamos que estés con nosotros (si, a ti te habio chavo, chava, adolescente o a ti, padre de 
familia) en los siguientes numeros que espero sean muchos. 

Esta primera edicién serå como el modelo de prueba, pues dentro del staff, pensamos que quien debe 
tener la ultima palabra en cuanto a la revista eres tu, si, aunque no lo creas, gracias a los fans como tu 
es que cualquier tipo de revista (o en este caso fanzine) puede salir adelante y abordar los temas que 
mås te agradan y llaman la atencién. 

Esperamos todas sus opiniones, comentarios y cartas al siguiente mail: 
densetsu&comic.com (nosotros SI te vamos a responder). 

O si no puedes por el medio efectrénico, envianos una carta a: 

Avenida Pentatlén Mexicano Mz.84 Lt.18 
Colonia Villa de Guadalupe Xalostoc. 

Cp. 55339 

Ecatepec, Edo de Méx. 


Ya para terminar, quiero agradecer a todas las personas que nos ayudaron a realizar este nuevo 
proyecto: 

En primer lugar a mi familia que me apoyo en todo momento. 

A todo el staff de Densetsu: Rodolfo, Alberto, Antonio, Fernåndo y 
Gustavo quienes me siguieron la corriente en el momento en que se los 
propuse. 

También a Alan Chåvez, porque gracias a sus acciones, nos impulsé a 
sacar la casta e ir hacia adelante (tu ya sabes a qué me refiero). 

Y unos saludos a todos mis cuates del CCPM Balderas del turno de 12 a 
1:30 pm que me motivaron en todo momento, también para los cuates 
de Nihon Magazine, quienes iban a darnos la oportunidad de formar 
parte de sus filas y la mås especial es para mi novia Blanca quien no 
pudo hacer mejor aparicién en el mejor momento de mi vida. 

Bueno, con esto termino la editorial, no sin antes decirte: 

iQUE LA DISFRUTES! 
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y le pregunta por el motivo que quiere cambiar 
su navi anterior tan de repente. A lo que Lain le 
contesta: "quiero ver a una amiga". 


En la escuela, Lain tiene una especie de 
sueno en el que observa como una nina que 
aparentemente esta enloquecida se atraviesa en 
las vias de un tren y es atropellada. Lain 
despierta con el sudor escurriendole por toda la 
cara, mira al pizarron y solo ve un monton de 
manchas distorsionadas que después se transforman 
en una frase... "Ven a Wired tan pronto como 
puedas". 


En la ■ 
noche su papa H 
le comunica 
que ya llego 

el nuevo navi que le compro, mucho mås poderoso 
que el anterior. Lain le pide a su papa que se 
instale en ese instante. 


Mientras Lain se encuentra jugando con su 
nuevo ordenador, recibe un beep de su amiga Arisu 
que le dice que todas la estån esperando en 
Cyberia. Lain se encamina hacia allå guiada por 
sus amigas. Una vez dentro se dicen que ahora 
estån seguras de que la chava que habian visto no 
era Lain, ya que ella no habla ni se vistia de 
esa manera. De repente se/escuchan disparos de un 
arma y toda la gente sale corriendo despavorida 
menos Lain, que observa con mucha atencion al 
sujeto que acaba de matar a dos personas. 


En la noche, en el club Cyberia (el antro de 
moda donde acude mucha gente joven a divertirse) 
vemos como un muchacho de aspecto "normal" recibe 
un paquetito de una mesera del lugar, cuando lo 
destapa observamos una especie de /. x 

cåpsula que guarda en su interior jj 
un aparato muy pequeno con 
apariencia muy extrana. El sujeto jj li| 
abre la capsula con su cuter y la Pljjl jL 

ingiere como una pastilla. El — If-| w • 
cambio en él es råpido y 9ÆL 

visiblemente obvio, algo de 

babeos, exitacion, ansiedad. t jhH 


Este sujeto es el mismo que consumio la 
droga la noche anterior. Grita a Lain que se 

largue, pero en ese momento la luz 
I# cae sobre ella y es sujeto en 
* /jj cuestion se pone aun mås histérico 

r im y empieza a decir muchas c osas como 
^ Mim "i,quien demonios eres?,^por qué me 
HH °bliU as a hacer esto? Ya no quiero 
IH tener nada que ver con la Weird." 
IM Lain se acerca a él lentamente y le 
I dice "no importa a donde vayas, 

1 g IK todos estån conectados" después de 

esto el sujeto se vuela la cabeza. 


Por otro lado vemos a las 

tres companeras de M 
Lain 

$ '»?. 5i 

i r-| mesa, 

p * Mientras todo el mundo se 

— 1 , \ ^ , 1 divier te en un rincon vemos 

mm f como un joven es derribado 

pgrfMP* de un empujon que le 

proporciona una chava muy 


f HR Después de pasar un rato en la 

jefatura de policia, Lain llega a 
■ ; su casa y se da cuenta de que no 

I " hay nadie en su casa, ni sus papas 

ni su hermana. Lain enciende su 
navi y checa si tiene nuevos mails 
al no tener ninguno se duerme. 


Camino a la escuela, en el tren, Lain 
empieza a escuchar una extrana voz que le dice 
que no estå 
sola. Pero no 
solamente la 
escucho en el 
tren 


sino que 
durante las 

clases escucho ^ yKlR 

otra vojØHnføs j/k w/m 

di ferente que 
casi la hace 

en 1 oquecer . En -flyL-- 

la tarde Lain ~ PHk 

descubre en su 

casillero un 

sobre café, que 

sus companeras inmediatamente confunden con una 
carta de amor, pero cuando la abren se sorprend« 
al ver solamente una cajita. 


























conversacion c$kkJ #CK 
mama, en la que 
le explica que la ' /S/ 
realidad no es otra x 
cosa que un holograma 
de la informacion que 
fluye a travez de la 
Wired y que la 
actividad del cerebro 
es un fenomeno fisico 
causado por la 

S de 

léctricos. 
solo existe 
icar 

ex i s ten 

De j an do de 
lo an te ri or veroos 
como Mj.ka ha sufridb v % 
una serie de 
aluseinacionos, en 
t£*ahas, hasta de 
eff\Jrna cafeteria y 
ui\,^*tapa que lo 
derra6iét4 iste liquido 
rase "Ctim^^a 
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mas a sus amiga^ 
que la visitajpr" 
se ve muy peéog 
en la mane/a jÉ^ 


po, y 

por medio de un visor esta oDse 

rva: 

[ue ha 

y dentro de la Wired. Al mismo t 

i em] 

deamb 

ula por las calles esta hablando 

de] 

a Wir 

ed y pidiendo que lo hagan un mi 

emb 

Knigh 

ts. 

































va metiendose en terrenos de los Knights diciendo 
que si los ha seguido mucho tiempo, que sabe que 
ellos creen en Deus (una especie de Dios para 
ellos) y que él esta calificado para ser un 
miembro. 


Por otro lado 
en una oficina 
vemos a un tipo 
vestido de traje 
que trabaja con un 
navi, llega una^ 
mujer y le dice qm 
ya es hora de que 
baje al banquete. 
En ese momento es ti 
sujeto recibe.l 
mail y le dice que 
bajara en unos - 
minutos. Cuandb^S 
queda a solas, abr« 
el mail y aparepe 
el simbolo de los 
Knights. 


En la tarde, mientras Lain se encuentra 
platicando con su amiga Arisu en la azotea de uno 
de los edificios de la escuela, en la Wired una 
voz empieza a hacer pregui|tas sobre quién es 
Lain, a raiz de eso otras voces hacen la 
misma pregunta sin cesar, hasta que una 
voz con un tono un tanto exaltada 
dice que solamente espera que ella 
no sea un miembro de los Knights. 


Cuando regresa de la 
escuela Lain se encuentra con < 

los sujetos del auto negro y la 
invitan a ir con ellos, le * ^ 

aclaran que no la van a 
obligar, que es solo una 
peticion. Lain accede y es 
llevada a una especie como de 
departamentos donde se 
entrevistan con un sujeto que 
no revela su identidad, solo le 
hace una pregunta a Lain sobre 
cåmo hacer un ajuste a su 
ordenador, Lain y le da la 
respuesta y a peticion de este sujeto 
desconocido ella misma hace la 
modificacion pertinente. 


Al encender el navi vemos como el mismo vago 
que trae los aparatos encima esta viendo a en su 
visor a Lain, él cree que Lain es un miembro de 
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INTRODUCCION 


comportamiento 
bastante especial, ya 
que se pone de 
sombreros cualquier 
cosa que vea en 
frente y se mueve 
dentro de su casa con 
un auto de juguete. 


Todo comienza con el nuevo ano escolar y 
para costumbre de Sana, ha ilegado tarde, al 
entrar a su salon de clases, ve que todos sus 
companeros de clase estån echando un 
desm.... de tal magnitud, que ni siquiera la 
maestra puede detenerlos y se da cuenta del 
que tiene la culpa de organizar tal relajo, es 
un nino nuevo llamado Akito Hayama, Sana 
al ver que este puede ser el jefe del salon 
decide interferir en sus planes de varias 
maneras, desde humillarlo hasta pelear con 
el. 

Al parecer, esta historia es de pura 
comedia...<i 
verdad?... 
iiiPUES NO ES 
CIERTOH! (ien 
donde he oido 
eso?), ya que al 
parecer este 
chico Akito es 
una persona 
muy callada y 
reservada, Sana se entera del por qué de ese 
comportamiento y es debido a que su madre 
muere al darlo a luz y su hermana lo culpa 
de ese terrible suceso y lo llama demonio. 

Pero este es uno de tantos males que le 
ocurrirån a estos ninos, Sana se entera de 
aigunas cosas que cambiaran el modo de 
vida que hasta ahora tiene, y como no debe 
faltar en este tipo de historias la relacion 
amorosa entre estos chiquitines.... <Lqué 
pasarå con Sana y Akito?, <Len que terminarå 
esta historia?, <Lalgun dia Rei se hartarå de 
Sana?, son incognitas que descubrirås al ver 
Komodo no omocha a si que <Lqué esperas 
para verla? 


Por Gravedad Zero. 


LA OVA. 

La OVA de Komodo no omocha no es 
nada del otro mundo, ya que no es 
historia diferente, s el resumen de los 
primeros capitulos, lo unico bueno de 
todo esto fue que la animacion se 
mejoro y otro dato importante fue que 
los actores de doblaje se cambiaron 
con excepcion de Sana quien es Oda 
Shizue. 


KOMODO NO OMOCHA o 
juego de ninos para 
mayor referencia, es una 
serie que cuenta con mas 
de 90 capitulos y una 
OVA, los cuales, son 
parecidos en algunos aspectos a la serie 
Marmalade boy, uno muy marcado, es en el 
dibujo (que a mi muy, pero muy modo de 
ver, es un asco), en esta ocasion les voy a 
dar informacion general a cerca de esta serie 
que vale la pena vean. 


CREDITOS. 

Creada por: 

Miho Obana. 

Estudio de 
animacion: 

Gallop. 

Patrocinio: 

TOMY Japan. 

ALGUNAS DE LAS 
VOCES. 

Sana Kurata Oda 

Shizue. 

Akito Hayama 

Nakazaki Tatsuya. 

Rei Sagami Naito 
Rei. 

I Misako Kurata Kino Hana. 
Tsuyoshi Sasaki Misawa Mayumi 
aozumi Kamura Minami Omi. 
Asako Kurumi Nakao Azusa. 


La protagonista de esta historia es una 
pequenita de nombre Sana kurata, quien es 
la estrella principal en la serie "Zenjiro no 
kodomo no omocha" ademas de que 
participa en anuncios para T.V, peii 
culas, etc o sea, toda una estrella en la 
television, dando como resultado, una 
chiquilla bastante segura de 
si misma, bonita, popular y 
algo loca en su escuela, y 
tiene a su manager, novio (o 
al menos eso ella cree) Rei 
Sagami, quien anda con ella 
de aqui para allå, Sana vive 
sola con su mama Mariko, 
una excelente escritora (que 
por cierto es bien pagada) 
que tiene un 


































a esta secor 
hablaremps deja 
e ^"jyijwJ^tf W l 0 conociera la * 
aldel comic japanR, muchos habrån oi 
ir de OsanQyu Jezuka, perpi los fans mås 
o nuevos, no sabrån de quién se trata, 
n, este hombre es el p; 


es su hijø, rn un nino 
vfetÉSif^o, si na solo 
umrobot; lo vende a 
un circo gionde una 
tierna chica que 
jtpabaja aftL le da el^ 
nombce de ÅstroboyT 
dent rcyfej[c irco el 
TlTS^vfS| ll t 1 bchafore f 
truel y despiadado, 
trata maf^pequeno 


lover 

pues_ ^ __ 
fue el primero e n hager 
dicho, el estilo del Dr. T< 
sicarffffnte moderno#lo 
ocupaba, ya que se dåfbc 
nosøtrd& conocerhos cor 
esos, el DrjTezuka creo 


re del manga 


redcm^ay øj n# g r a n d *«) 


Hulefante, quien se 
is„ ^ lieva^al Astro fuera 

i. del circo, ya que el 

combate la esctøyitucf ^.. i 

de los*robots, después de un tiempo el doctor 
manda a Astro a la escuela, donde es recibido po 
^ erprofesor Warlus, amigo de Hulefante y gran 
|^^i4Pmd£fensor de los derechos de los robots. Miefitras 
n iÉpejgji traftscurre el tiempo Astro se dedica a pelear 
[^^w^H|Qbots malvados o humanos malvadqs y e 
Dr^Jii^fefante le fabrica unoé padre^y una 
s * Jhermana aja que Astro quiefe mucho, en e$o se) 


un mangao 


reconocemos 
impresps en papei recicladfibOtiÅueneste papd® 
mucho mas barato y por lo m|mo cuesta menos 
imprimir y sacar mas copias de un mangaj^ue si 
fu€ ;se papel costoso, dpor que eqtoncqs cuestan 
tahto aqut? Se prpguntarån, pues és por los 
gåsfo^detrarfsaao ygaadfiptid^ gastfcsju&j^ 9 


Miero, Kimba: el leon 
,c °/ SpaceJFirebtrdL 


f del Dr 


lucha 


f # Cleopatra^ Monkéy King 
|MBBB®«*WnDbra rifaestra?*^ 
k tom, mås conocida como ASJTROBOY, 


justicia y 


que fuese también transmitkla en Mé m* m 

xico, realmente se puede considerar a Astroboy^ 

rnniA fa nrimAr antmarinn al acfiln mm h r\\; 


todo lo 


‘bueno. 


n al estilo que hoy 
tanga, como dajto curioso 


se baso en las 
os animadores* 
prte japonés. 


que la historia de Astroboyjjo es muy c o 


Tezuka 

•menos, 


Osamu 
fe ble ro 









MAROMA 


ASTROBOY 

£øn*el alma del pequeno Tobi 
Boyton en su frfo cuerpo de metal, este 
pequeno chico robot tiene sentimientos 
mayores, aun que si fuese un ser 
humano real, el pequeno Astro como lo 
llaman todos, bajo la tutela del Dr. 
Hulefante y sus padres, ha decidido 
luchar por lo justo y lo bueno, por los 
derechos de los robots, probando ser 
incluso mås humano que algunos 
humano, posee una fuerza increibley 
propulsores de vuelo, que le permiten 
alcanzar grandes velocidades, 
tanto en tierra como en aire. 


Dr. HULEFANTE 

El primer mentor de 
Astro, lo rescato del 
circo donde fue 
vendido, conocido en 
Japén como Dr. 
Ochanomizu, sucesor 
del Dr. Boyton como 
director del Instituto 
de Ciencias, creador de 
los padres de Astro y 
de su hermana Lucero, 
el Dr. Pckidermus 
Hulefante (lo habrån 

traducido asi por; la naris^ta?), gran defensor de los 
robots guia a Astro porjel buen camino, acosejåndole y 1 
cuidåndole. 

PROFESOR WARLUS 

aestro de Astro y de 
ucero, un gran 
defensor de los 
derechos de los robe 
a persona que gi 
Astro por el buen 
camino y lo reprende 
cuando hay la 
necesidad, él no ve 
diferencia entre Astro y 
sus otros aIumnos. 


El era el perro mascota 
de Tobi, y cuando conocio 
a Astro se dio cuenta de 
que él era Tobi, es un 
perro jugetén y simpåtico 
que se encarga de cuidar 
la casa cuando Astro no 
estå. 


LUCERO 


La hermanita de Astro 
construida por el Dr. 
Hulefante, es una ninita 
traviesa, juguetona y 
de buenos 
sentimientos, que 
quiere y admira a su 
hermano, aun cuando 
tiene casi la misma 
fuerza que Astro, no 
puede volar, gusta de 
jugar con maroma. 


LOS PADRES DE 
ASTRO 

Construidos por el 
Dr. Hulefante, son 
unos padres 
carinosos 
encargados del 
cuidado de Astro y 
de Lucero, a quienes 
aconsejan sobre lo 
bueno y lo malo, la 
mama de Astro sélo 
se encarga de la 
casa y Astro los ama 
como a sus 
verdaderos padres. 


de éste a Atlas, no le 
junto con la raza a la « 

LIVIA 


La companera 
inseparable de 
Atlas, ella nunca 
estå de acuerdo 
con lo que Atlas 
trata de hacer, 
porque aun 
cuando tiene 
buenos 

sentimientos no 
puede cambiar a 
Atlas, pero aun 
asi lo quiere 
mucho y no 
puede dejarlo 
sélo. 


ATLAS 

Atlas es el 
némesis de Astro, 
aun cuarulo 
alguna vez fue 
como él, ahora 
tiene un gran odio 
y resentimiento 
hacia los humanos 
ydesea 
destruirlos, en 
varias ocaciones 
intenta que Astro 
se le una, pero 
ante las negativas 
mås remedio que destruirlo 
ue protege. 
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EL FORO BAZAR DEL COM IC 





El foro bazar 
lleva mås de 
cuatro 
meses 
funcionando 
como un 
espacio de 

recreacion y comunicacion entre extensos 
grupos de jovenes y nmos que buscan un 
lugar para reunirse, platicar e incluso jugar 
rol o Magic mirar y comprar las cosas que 
les gusten y platicar con dibujantes y con 
artistas del modelismo de superhéroes. 

Este espacio fue creado para reunir en un 
solo lugar a cincuenta vendedores y 
dibujantes de la historieta, el comic y el 

manga. Aqut 
puede 
encontrarse 
toda dase de 
artfculos de 
interés para 
los 

coleccionistas. 
No necesitan 
esperar una 
convencion y 
pagar un 
boleto de 
entrada para 
encontrar 
reunidos en 
un solo sitio 
una amplia 
oferta de 
productos y 
un espacio 
para pasar el rato de manera segura y 
comoda. Por los pasillos se puede uno 
encontrar a Luis Gantus el organizador de 
La Conque, a Francisco Jiménez, director 
editorial de Vid; a dibujantes de comic 
nacional, y a personalidades que doblan las 
voces de personajes de la animacion que 
se programa en la television. Al mismo 
tiempo se lievan a cabo conferencias, 
presentaciones de personajes o 
publicaciones f audiciones de musica y 
conciertos de rock, el lugar no solo es un 
lugar de compra, que de manera real es 


EL FORO 
BAZAR DEL 
COMIC 


para eso 
para lo que 
se permite 
la entrada 
en una 
tienda, el 
Foro Bazar 
del comic 
permite la 
convivencia, 
el acercamiento entre coleccionistas, 
dibujantes, artistas, personajes del medio y 
mezclarse entre si, asistir a exposiciones, 
talleres, plåticas y exhibicion de diversos 
productos, preguntar por series o 
informacion sobre la historieta, el comic y 
el manga, este es un lugar de intercambio, 
compra y venta, de diversion y de 
comunicacion. Ademås puedes encontrar 
todas las revistas informativas, los comics 
actuales, los juguetes de moda y de 
novedad, figuras de accion, primeras 
ediciones, cards, posters, playeras, todo lo 
que forma parte del universo del comic y la 
animacion, sin contar con las ediciones de 
coleccion de la historieta mexicana y 
europea 
ademås de 
numeros 
an ti g uos. En el 
Foro Bazar del 
Comic se 
lievan a cabo, 
concursos, 
exposiciones, 
conferencias, 
presentaciones 
de nuevas revistas, se hacen regalos a los 
visitantes y lo mås importante: puedes 
asistir de manera gratuita. cCuål es la 
direccion? Basilio Bad i I lo n° 4 Entre Doctor 
Mora y Balderas a un costado de Cinemex 
(antes Real Cinema) frente a la Alameda 
Central. Metro Hidalgo. El Tianguis funciona 
los såbados, aunque se planea hacerlo 
viernes y såbados buscando llegar a 
funcionar de lunes a såbado, dependiendo 
de la respuesta del publico asisten te, de los 
coleccionistas, los otakus y de los propios 
expositores. 

Este lugar estå destinado a crear un 
espacio de encuentro y un circuito de 
reconocimiento para que todos aquellos 
que deambulaban por la ciudad buscando 
donde reunirse, cuenten con un lugar 
seguro y 
divertido que 
les permita 
encontrar lo 
que buscan 
en un mismo 
lugar sin 
esperar 
hasta que se 
organice otra 
convencion. 




















Por Rodolfo Sånchez 


i Plllllli I Angel es una historia muy 
J particular creada por uno de 

los autores mås famosos y 
i 4 éSlJL ■ 4 J reconocidos de manga, me 

I BÉr ' refiero a U-jin. Este ultimo 

W 'C'v ]l |3 personaje se ha ganado la 

ISIIr U t i||i| admiracion de muchos 

/ Jm aficionados debido a que 
i V l^SPI sabe intercalar la comedia 

con el romance dentro de 

* g a ’ sus obras, su calidad gråfica 
UP’'' " : " i * es muy buena y su diseno 

OuwnySDuio yv" TT 23 ' ' 

■ U-JIN ijrøRMfl- de personajes ha sido la 

base de su éxito (es uno de 
los mejores que he visto). 
Angel la podemos encontrar en espanol recopilada en 25 
volumenes por Norma editorial. U-jin nos adentrarå en un 
universo donde encontraremos a un gran numero de 
estudiantes que nos harån reir a carcajadas por sus 
extranas ocurrencias, asi como también saldrån a la luz 
sus particulares problemas, los cuales enfrentarån con la 
ayuda de los protagonistas. Asi que no digamos mås y 
comencemos con esta pequena introduccion. 


Angel nos narra la historia de Shizuka Himenoki, una 
estudiante de nivel superior 

anos de ausencia con el 
proposito de encontrar a un 

enamoro cuando era nina. Al 

tiene un altercado con un 

grupo de estudiantes de rudo I ■ 

aspecto, que no contaban 

débil llamado Kosuke Atami, 

que al ver como esta chica derroto a sus oponentes le 
pide ayuda. Shizuka toma por el cuello al abusador y le 
reclama el hecho de atacar a personas mås débiles que él, 
pero por pura curiosidad le pregunta si de casualidad él es 


Kosuke Atami, a lo que este 
responde que si; pero a lo 
lejos, Kosuke le aclara que 
él es el verdadero Kosuke y 
que ese sujeto se llama 
Kenji, sin embargo Shizuka 
no le pone atencion y se va 
con Kenji. 

Debido a que Shizuka 
confunde a Kenji con 
Kosuke, acepta la invitacion 
que éste le hace de irse con 
él al hotel de sus padres, 
sin embargo Kosuke no 
piensa permitir que otro 
sujeto se haga pasar por él 
y menos con la intencion de 
ligarse a una muchacha tan 
bonita como esa, por lo que después de tener una seria 
plåtica con otra chica obtiene informacion sobre el 
paradero y las intenciones que pudiera tener Kenji con 
Shizuka. 

Una vez en el hotel, Kosuke comienza a tocar en todas las 
puertas haciéndose pasar por repartidor de pizzas hasta 
que, finalmente, al tocar una sale Kenji. Kosuke le reclama 
el haberlo suplantado para llevarse a Shizuka a ese lugar, 

Kenji no tolera el reclamo y 
toma por el cuello a Kosuke y 
lo reta a pelear. Pero la suerte 
estå del lado de Kosuke y en 
ese preciso instante aparece la 
mamå de Kenji y lo regana 
porque piensa que estå 
molestando a sus clientes asi 
que lo agarra de las orejas y 
se lo lleva de ahi. 


Liberado de la amenaza de 
Kenji, Kosuke entra en la 
habitacion y se encuentra con 
que Shizuka se estå banando. 
Ella le pide una toalla y le 
pregunta si recuerda como se 
conocieron, pero antes de que 
pudiera responder, Shizuka le recuerda que hace doce 
anos se tiro de un balcon debido a que se le habia muertc 
una cotorra a la que queria 
mucho y en ese momento él 
aparecio para salvarla. 

Kosuke recuerda todo pero 
con la diferencia de que él 
nunca aparecio para salvarla 
sino que caminaba por la 
calle cuando por casualidad 
ella le cayo encima. Shizuka 
reconoce que él es el 
verdadero Kosuke pero se 
decepciona porque creia que 
se habria convertido en todo 
un hombre fuerte y atlético, 
pero en vez de eso 
encuentra al tipo debilucho y 
enclenque (y ademås algo 
pervertido) que ayudo por 
la mahana. 
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diferencia de que él 
nunca aparecio para 
salvaria sino que 
caminaba por la calle 
cuando por casualidad 
ella le cayo encima. 
Shizuka reconoce que él 
es el verdadero Kosuke 
pero se decepciona 
porque creia que se 
habria convertido en todo 
un hombre fuerte y 
atlético, pero en vez de 
eso encuentra al tipo 
debilucho y enclenque (y 
ademås algo pervertido) 
que ayudo por la 
manana. 


Al dia siguiente, Shizuka 
se presenta a clases en la 
misma escuela a la que asiste Kosuke, pero mientras iba 
camino a su salon acompanada de uno de los profesores 
se encuentra con un pequeno grupo de "chavas banda" 
quienes después de ahuyentar al profesor quieren 
cobrarle una cuota por 
proteccion. Shizuka no les 
hace el menor caso asi que 
la atacan. Kosuke, quien 
observaba los hechos desde 
una habitacion cercana junto 
con otra chica, sale a 
defenderla, pero no contaba 
con que iba a ser derrotado 
de un solo golpe que la jefa 
de la banda le propiciaria en 
el estomago. Shizuka al ver 
a Kosuke en peligro sale en 
su defensa y fåcilmente les 
da una buena golpiza a las 
abusadoras y se marcha sin 
decir nada. 



VESsnttfSTERfeesurø 



Instantes después este grupo le propone a Shizuka 
formar una nueva banda con ella como lider, pero a ella 
no le interesan estas cosas y simplemente las ignora, 
pero la insistencia de las chavas fue tanta que Shizuka 
ya queria darles otra leccion. 



cambio de que ella le haga 


Shizuka se lanzo a la fama 
en la escuela debido a que 
también vencio a un luchador 
de sumo que intento golpear 
a Kosuke, por lo que otra 
banda de ahi llamada "La 
asociacion de las motoristas" 
le pide a Shizuka que las 
ayude en una pelea que 
tendrån con una banda rival 
de nombre "Black haley" por 
una habitacion que nadie 
ocupa en la escuela. Shizuka 
se niega. Kosuke hace un 
trato con la lider de esta 
banda para convencer a 
Shizuka de ayudarlas a 
un favor. Al final lo logra. Sin 





embargo en el ultimo 
momento Shizuka 
decide no asistir a la 
pelea por lo que 
Kosuke toma la 
determinacion de 
ocupar su lugar en el 
combate. 


La fecha del encuentro 
ha llegado y la 
asociacion de las 
motoristas se 
encuentra en grandes 
problemas porque no 
pueden ganar ni con la 
ayuda de Kosuke (que 
para ser honesto no 
sirvio de nada) y ya 
han sido seriamente 
lastimadas. Mientras 
estas dramåticas escenas ocurren, Kanji Kikuchi, otro 
amigo de la infancia de Kosuke y capitån del equipo de 
Karate, trata de persuadir a Shizuka para que vaya a la 
pelea, pero ella no quiere porque cree que Kosuke es un 
enclenque degenerado que no merece que lo ayude (y 
tiene razon). Kanji le argumenta que Kosuke tiene 
muchos defectos pero que también tiene grandes 
cualidades (aunque en el momento no le viene ninguna a 

la mente) y le cuenta la historia 
de cuando él era nino y su 
padre fallecio y como Ilego 
Kosuke a consolarlo diciendo 
que no tema porqué llorar por 
su padre, sino que tema que 
sobreponerse y salir adelante. 

Shizuka queda muy conmovida 
con la historia y råpidamente 
sale a ayudar a Kosuke en la 
motocicleta que Kanji le presta. 
Al llegar al lugar de la lucha se 
percata de que Kosuke y toda la 
asociacion de las motoristas se 
encuentran completamente 
derrotados. Shizuka pone 
manos a la obra y consigue 
derrotar a todas sus adversarias 
con gran facilidad ganando 
con esto la habitacion y un 
buen numero de miembros 
para su banda (aunque 
ella no lo desea). 


Bueno, con esto damos 
por terminada la 
introduccion de una de las 
historias que en lo 
particular me han gustado 
mås porque tiene mucha 
comicidad y buenas dosis 
de accion como las que ya 
leyeron arriba, asi que, si 
desean saber mås sobre 
esta obra håganmelo saber 
por medio de sus cartas y 
mails. 












































KMW..I DELCOMIC 


Donde encontraras todo 
lo relacionado con el mundo 
del comic. 
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todos los Sabados 
de 11:00 a 17:00 Hrs. 
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Basilio fiadillo No. 4 
Entre Dr. Mora y Balderas 
a un costado del Cinemex 
frente a la Alameda central 
Metro Hidalgo 



















Disney y »m* m., 

° t ra s 

companias Ikuj filØB£3B£4S£j rf_ Q 
americanas; mÆ iSsSt^ iM 

sin embarg ' jlååk Z 
el anime y Æ&« fajfå jm Ætmk 

su origen M\ÆmÆ^f ^2 ' 
manga) es W 

una fuente ' : ^ [ V "'J7 f~ h r 
increfble fe fx presion y, de edueacion. En 
Japon hay numerosas pubiicaciones entre 
ellas existef\editoriales dedicadas al publi< 
infapttk todas^su&puBJieaeiones tienen 
htéroBfas sencilla^^ffanjis poco complej 
fffijMlfae el pequeno lector vaya 
aprendiendo a leer y a escribir. Ademås 
rasde ninos se les inculca el valor de auto 
superacion por medio de sus series e 
historietas; cosa quje no exista^n este lad 
del planeta. 


En uno de^is ya ^riunes; ratos de 
ocio estaba hojeahdc una MflGufa cuando 
me encorto^on esNfeiota que 
reproducimosMe manaa intella. 


AFIRMASJON. WPokemon , 
Ball" y esas series deMioler 
nefastas para /■ nihos. Tai 
ni /ios mismos Ænos jmjone. 
ni lé^mteresam, pues son p 
porquerias que exqårtan dj 
han pensado en lamutilidéå 
v^h ^en la im agen ique eståi 
loscnicos. CHABELO" Æ 
iComo ven? pu< 

fue d ,e "N o ma^M^R*. Asf qu 
pe^^B^BBI^^jna posiblfir 


dinero 
to a 


i reaccion 


Estimadosenor Javier Lopez 


Ahora 


Con todo respeto, me 
parece que su afirmacion en 
el Mimi fa Edicion No. 106 
Del 25^fe febrero al 3 de 
Marzo dål 2000 esta fuera de 
lugar y sjnBiases. Todos los 
fans a este tipo de diversion 
animada sabemos y 
conocerrfos que tan "atacado' 
Je?’sste hobbie y ha sido asf 
■PTy en Espana casi 
siempre por una falta de 
conocimiento. 


' 4i “ embargont^ffégoniis del 

k pubii^l^^g^^Ritorial y por 

iJk en< ^ e de estå hacia el autor 
hicieron que DragomBall 
\ P u diese continu^K^^lystoria 

de Pokemon es algo distiqta 
pues esta surgio 'aSsaiZ^d^l 
_ '-#videoiueao v de os fee^ fnar a 

■Or? '-Æ todos los Pokemons; no sé que 
- Tjji ||iolencia haya encontrado. En 
^^^JjJW/'Puanto a Dragon Ball, si hace 
^ruvde la violencia, es por esta 
raBon que los padres deberfan explicarles a 
sus hijos lå diferencia entre lo real y lo irreal 
y no dejarlo a la imaginacion del nino (la 
cual es qj||antesca), los personaJS^e 
Dragon Ball son irreales usados como medio 
de expresion, tal y tomosucRfea con una 
novfela, pintura, etc. El caso es que NO 
existen. Ahora que si 

me poffEn a escc^er /a ÆtiSSt. iHv 

entre ver a dos ' 

luchadores del canal 9 6 , 4 ^' ;T 1 

a dcMfutb(Mstas m 

romberse la cara tan ^ i i dm 

solo por que se ven feo, ajfe, 
prefiero mil veces ver 

Goku y MEGÅ-Vegeta ^k/x|He^9 
salvar^tø Tiei^lj^l^ 
menos hay^e pele^^Hi > 


Me refijgro a que esta W - - ,pfm 

afirmjrion e^ofuera de ' ^ 

lugaipjues ifie parece que 
ustdjd deberfa alentar a los\ 
padres a fue vean "car feature« cormus 
hijos. Tal vez a usted si T^hiciesen cjfco 
como institucion queTia hecho de su t 

1 Elmie lo^ padres no vean televisiéiH 
con sus hifbs y conozcan sobre q4s£'bases 
estån consfcÉudas las historfas de anirpé es 
uno de los grandes procflernås al que se 
e nf ren ta cuala^^toteresado a^la^imarion 
jap onesa. Existe-anime paulr 

t0C *° tip ° d 

amlB^s de trabajo. 
_ En este pafs se tiene 

X J?' ; la creencia de que 

Ig ^ 'f dibujos animados son 

o iguales a caricaturas 

p \<V y estås son solo para 

ly ninos; parte de esta 

') i F imagen la ha creado 


simp 


os 

es a q 

;. Tal v 


d insti 


onaje, 





































BICGER, LONGER&UNCUT 


Por: Gravedad Zero. 


Antes de comenzar, quiero aclarar que esta pelicula es 
para adolescentes y adultos, ya que en la misma se 
manejan palabras aitisonantes, ya una vez aclarada esta 
situacion, continuemos. 



En esta pelicula no 
encontrarås ningun tipo 
de mensaje de 
provecho, ni mucho 
menos te ayudarå a 
resolver tus dudas a 
cerca del por qué estås 
en este planeta, 


tampoco te ayudarå a ligarte a ese(a) chico(a) que te 
gusta, pero te garantizo que lo unico que te dejarå esta 
pelicula serå un buen rato de diversion a carcajadas, se 
trata de SOUTH PARK: MAS GRANDE, MAS LARGA Y SIN 
CENSURA. 


Basada en la serie de TV, esta pelicula cuenta con 
excelentes efectos especiales, canciones bastante 
diferentes a las que estamos acostumbrados a escuchar 
en cualquier pelicula comun y corriente, dialogos de lo 
mås graciosos y situadones que van mås allå de la 
realidad y apariciones de aigunas celebridades como 
Brook Shields, Bill Gates, etc. 


Todo comienza cuando nuestros protagonistas Stanley, 
Kenny, Cartman Kyle y su hermanito adoptado llamado 
Ike, unos ninos comunes y corrientes que viven en un 
pequeno pueblo de E.U llamado South Park, van a ver 
una pelicula de unos comediantes canadienses llamados 
Terrence y Phillip, denominada: Traseros de fuego, al salir, 
los ninos aprenden un nuevo tipo de lenguaje, el cual le 
pone los pelos de punta a sus mamås, y no solo ocurre 
esto en South Park, sino en todo el territorio americano. 


Después de una pequeha sesion de buenos modales, los 
ninos ni tardos, ni perezosos vuelven a ver la pelicula y en 
ella observan una escena y Cartman asegura que lo 
ocurrido en la misma es imposible, pero Kenny le dice que 
es verdad, y al tratar de demostrårselo, Kenny muere, y 
debido a sus malos actos durante su corta vida, es 
enviado al infierno y es recibido directamente por Satån, y 
ahi mismo estå ni mås ni menos que el mismisimo Sadam 
Hussein, quién murio dias antes de la muerte de Kenny, 
resuJtando ser la pareja formal del rey de los avernos. 


Tras este terrible accidente, la mamå de Kyle crea junto 
con todo el pueblo una asociacion que estå en contra del 

gobierno canadiense. 




Terrence y Phillip son 
invitados especiales del 
Show de Connan O'brien y 
éste los pone en manos del 
ejercito y de la mamå de 
Kyle , Connan estå 




arrepentido de håber 
traicionado a sus amigos, 
ya que a él si le gusto la 
pelicula, se avienta por 
la ventana muriendo al 
caer sobre un auto. 



En ei edificio de la ONU, los canadienses le pidcn al 
gobierno de Estados Unidos que liberen a Terrence y 
Phillip, pero los "gabachos" se niegan y con este acto, 
Canadå decide atacar a Estados Unidos matando a los 
hermanos Baldwin. 


En la escuela los ninos le preguntan a su profesor, el por 
qué de que sus mamås hayan secuestrado a Terrence y 
Phillip y este les responde que sus mamås hacen todo 
esto por que estån en "sus dias" , al oir esto, dos ninos lel 
dicen que eso es un comentario muy sexista, y el profesor| 
de manera inteligente les responde que él no conffa en 
algo que sangra durante 5 dias y no muere. 


Momentos después de escuchar este gracioso comentario, 
los ninos son convocados por ei director para ver por TV 
un comunicado del presidente Bill Clinton; anunciando el 
horrible acto que cometieron los canadienses en contra de 
los hnos. Baldwin y la deciaracion de guerra a dicho 
gobierno. 


Al salir de clases y durante el recreo, Cartman asegura 
que todo esto estå pasando por culpa de la mamå de 
Kenny, ya que dice que es una i"*/&$% y lo reafirma de 
una manera demasiado sutfl, pero para la mala suerte de 

Cartman, la mamå de 
Kenny escucha esta 
afirmacion y gracias a 
ello los padres de 
famiiia deciden poner 
un alto definitivo y 
•j^rit ratan a un 
cientifico quién les 

implanta por debajo de la piel la Microficha V, que al 
momento de que el sujeto dice una mala palabra, esta la 
registra y manda una serie de choques eléttricos y el 
primer niho al que se le implanta dicha microficha es 
Cartman (y como no, si el mås patan de los ninos es él). 



El gobierno de los Estados Unidos estå reclutando gente 
para el ejéreito y podrån ver él grandioso espeetåeulo de 
la ejecucion de Terrence y Phillip. 


Al enterarse de esto los ninos tratan de detener a sus 
mamås, pero no los escuchan y deciden ellos mismos 
rescatarlos, creando su propia agrupacion llamada: "La 
Resistanse". 


Con esto conciuyo la sipnosis de ésta pelicula, dejåndolos 
con las siguientes incognitas: L Podrån nuestros 
protagonistas rescatar a Terrence V Phillip?, dCartman 
dejarå de decir que la mamå de Kenny es una i"$%&/?i?, 
i Que esta rå planeando Satån y Hussein?, son incognitas 
que podrån descubrir si ven !a pelicula "M 'KAY" 


i? 
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wtienen problemas al 
l^Wicas, por ejemplo; zsnes 
S) tiene problemas con los layerings, 
iones requleren de dertas utilidades 

_ adiclonalss, por ejemplo 

r— — BLEÉM1 (emulador de 
5§ ^ y Playstation) requiere de 
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emuladores de NEO- 
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r Gameboy, 
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esto atenta en con 
productos (algo as 
adernås no soy abc 
erindres de emui. 
ensé|anza (Bueno 
podrfS ser cierto pi 
fuenté; es una sup 
programar; con 
decirte que 
ZSNES estå 
programado en 
ensamblador y 
Turbo C (Mis 
macabros 
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Por: Darkon 


historia, 
eHa. 

K 

La historia comienza en 
un planeta muy lejano, donde 
en alguna ocasion hubo una 
gran civilizacion, ahora 
unicamente existe una zona de 
^guerra devastada... ahora, tan 
‘ solo un guerrero sigue de pie 
’para tratar de defender lo que 
queda de la devastada tierra, 
ese guerrero es: ella, es 
Iczelion, y no esta dispuesta a 
: perder, pero lamentablemente 
su enemigo es mås fuerte, ju 
enemigo es el ser conoc 
como Cross (un hombre 
con su cara y armadura 
disfruta el momento en 
cuando 
hacer 
antes 
u n g rito 


la mitad de la cara deletal, 
a y plateada), Cross son ri e y 
uål la "Nada" ataca, pero aun 
ion se defiende, ella no puede 
es mortaJmente herida, pero 
reune sus fuerzas y lelanza 
, en el cual le dice que ellos 
serån d^struidos por otro Iczelion y que 
habrå paz en el universo. La risa metålica 
de Cross se escucha a lo largo de la 
devastacion, poco después Cross destruye 
todo et planeta para divertir a su herrflano 
Chaosi 

fTiempo después en la tierra, una 
nina de nombre Nagis a Kai, es atacada por 
un ser conocido como "Gea", pero es m 
saivada y llevada a otra dimension por la armadura dé 
Iczelion, quien se presenta a él mismo como Iczel, y 
cuando Gea vuelve a atacar se dan cuenta de que Nagisa 
es la que debe de usar la armadura de Iczelion, asf 
que r Nagisa y el Iczel se uWi derrotando a Gea , Iczil y 
Nagisa salen de la escena, mientras Chaos observa, y 1 
decicJe destruir la tierra , Cross piensa en cazar y 
destruir a la nueva Iczelion, mientras el Iczel y Nagisa 
discuten, Cross aparece y Nagisa se aterra, pero gracias 
al Iczel toma valor y lo golpea, pero por mås que intenta 8 
sus golpes no tienen efecto, Iczel dice que los demås ' 
Jczefions llegarån k 

pronto, pero las Geas 
haw.ido a evitarlo. 

En un bar 

nfffcturno una bailarina 
llqmada Nami disfruta 
su dia libre, cuando 
una Gea ataca, Nami 
sef transforma en Black 
Iczelion y destruye a 
Gea, al mismo tiempo 
en un concierto una 
joven de nombre Kiiro 
estå entonando una 
« fancion de amor, 
cuando Gea aparece y 


sabes lo que es?, pues es el 
no corrasv no tienes a donde ir, 
;ta tras de ti y no 


Mira el 

Universo, se extiende 
através del infinito, 
mientras volteas y 
miras tu pequeno 
mundo insignificante, 
sin un proposito 
significativo para el 
Universo, sin embargo 
sus habitantes se 
sienten los seres 

superiores de la creacion, iiTONTOSM Pero algo si hay 
qu^ reconocerle a este pequeno planeta y a sus 
habitantes y eso es sus "ganas de vivir, o mejor dicho de 
sobre vjvir , pero para ellos no todo puede ser solo una 
vida felfz y placentera, todo cambia, el Universo siempre 
se mueve, y si desean seguir con sus vidas inertes, sus 
campeones deben iGANAR! Deben encontrar el valor que 
plrdieron o deben encontrar dentro de si mismos ese 
valor que nunca tuvieron, jw-obarse y probarles a ellos 
mismos que valen la penl, pues de otro modo nada 
m porta rå. 

<iOyes eso?, Si, 
sonido de tu propio tem 
el sonido del frfo metal 
puedes escapar de él, no puedes 
esconderte, ya que es ti destino el que te 
llama y no hay manera|de evitar que el 
destino te alcance y si.no puedes 
enfrentar lo que tu vida te tiene 
preparado, no vale la pena vivir, pero no 
puedes enfrentar el miedo sin valor, y no 
puedes tener valor stjh apoyo, sin ayuda 
de alguien, la pregurja es <ide quién? 

Toma el valor de las personas que 
conaces, de las que té quieren, de las que 
respetas y lo mås importante, "de ti # 
mismo", solo asf podrås combatir a tu miedo y a tu dolor, 
solo asi podrås conseguir tus objetivos y nunca mås 
sentirås el mismo temor, junca mås te negaras a 
enfrentar tus miedos y ni|ica estarås solo. 

"Merava (hola), osi^onozco vuestra osadia pues 
habéis :, logrado irrumpir en este lugar que los dioses 
olvidaren, e incluso después de leer lo anterior aun tenéis 

el valor de seguir aquf, 
os lo advierto, que lo 
que estå por descubrir 
es bajo vuestro propio 
riesgo, veo que segufs 
aquf, bien advertidos 
quedaron. 

En esta ocasion 
hablaremos de una de 
las series que se han 
ganado el respeto y la 
admiracion de muchos 
fans en este mundo: 
ICZELION, aun cuando 
en México esta serie es 
poco conocida es una de 
las mejores series de 
armaduras, junto con 
Bublegum Crisis, asf es 
que ahora les relataré la 








Void, Iczel aparece pero v 
i v / no puede contra el VjvS 

^ Våjr^ monstruo y Gold Iczelion 

j interviene, mientras n{^) 

ji ffTo^f Nagisa corre por la , \ 

l|y; ysttl escuela y se encuentra j^^ry 

(>, , 1 M JrT con Nami quien le \^y 

' f \ ' J(| WI V pregunta si correrå por 1^77 

''h\ I \® IaIA siempre, ella se detiene a 
/ Il WmM ^ \ pensar mientras Nami 

( ^ \'.®B W pelea con el Void en la 

i x \ lB| dimension del cementerio de las 

\ ' Wlr kss victimas del Void donde por ironia 

1 * poética el Void es muerto, el Silver 

Iczelion se encuentra con un Void con 
el cual pelea, pero este se transforma en algo que parece 
un cien pies gigante y ataca con una descarga eléctrica, 
entonces Kawai usa todo su poder para crear una 
explosion que parte a la mitad al Void, pero ésto la 
noquea, mientas Kiiro se encuentra en problemas 
también,. y a que pelea contra un Void.,que cuando es 
destruido reaparece mås grande y fuerte (cSerå un Void 
del PRI?), las otras Iczelion JHF 1 

aparecen y pelean, el Void 
empiesa a causar desastres y 
destruccion (lo dicho...es del PRI), jfcv 
mientras Nagisa y las chicas de la ff ^. ] 

escuela corren hasta la azotea F 
perseguidas por Cross, aun cuando 
el Iczel vuelve a aparecer no tiene jnJa jjjjr* 

^pcrder y esj^ocado, Cross lastima W/' - 

a las chicas y Nagisa enfurece, ya 
no huirå, ella e Iczel estån 
sincronizados, ahora son 
ICZELION, y ya no hay temor. Jfc 

Cross no puede contra Nagisa y lo 
mata, después se une a los demås j 

Iczelions, quienes siguen peleando 
con Void y entre todas lo destruyen, Chaos estå 
emocionado y a la vez disgustado por la derrota y manda 
a las Geas, millones de seres llenan el cielo y las4czelion 
se dirigen a pelear, cuando de pronto una chica detiene a 
Nagisa y le dice que no vaya, ella le contesta que Va no es 
Nagisa, ahora es Iczelion y se va.... 

Bueno, ya no sigo para no quitarles el gusto si la 
llegan a ver, para mi es una de las mejores series, ya que 
las armaduras juegan un papel muy importante, ya que no 
solo son las protecciones de las heromas, sino que estan 
vivos, esta vez las heromas son los artefactos conductores 
de energia, bueno asi lo veo yo, por favor si tienen alguna 
oportunidad de verla, véanla, no es muy larga, pero tiene 
muy buenos disenos y animacion, recuerden que 
esto es solo una recomendacion, si no les gusta 
no me culpen, porque en gustos se rompen 
géneros, pero tampoco espero que si les gusta 
me lo agradescan, ya que los que juzgan al final 
son ust^des y para que sepan como se ven las 
l v buenas'y los malos, acontinuacion la guia de 

m personajes, pero recuerden que: 


K Ab) / A) empieza a atacar, 

Kiiro se en °J a 

^ interrumpido su A \ c ^ ' 

cancion y se W 

transforma en Gold Iczelion, Gea no tiene y 'å 

oportunidad , mientras atardese una tierna^ !/• i/t !'vj 

chica camina de la escuela a su casa, su* ^ -Ni 'y 1 

nombre es Kawai, cuando una armadura \ 

Iczel aparece y ella se transforma en Silver ; n 

Iczelion, mientras tanto Cross amenaza a f) W 

Nagisa, de pronto Cross ve al Black Iczelion, 

Cross esta furioso por la intromision, asi que i? Y 
pelean, pero son interrumpidos por Chaos, 
quien manda a Black Iczelion a otra 
dimension, asi que Cross sigue persiguiendo a Nagisa 
mientras ésta e Iczel tratan de escapar, la armadura trata 
de atacar pero no logra generar suficiente energia ya que 
Nagisa no esta concentrada, dado que Nagisa esta 
aterrada, de un grito logra separarse de Iczel y queda a 

merced total de Cross, quien dispara u n ra yo que h iere a_ 

Iczel y cuando va a matar a Nagisa, las demås Iczelions 

aparecen y Cross por consejo de su 
hermano decide esperar para su 

HT * || escuela Nagisa se encuentra con 

Z Kawai, quien la saluda y Nagisa la 
reconoce como la Silver Iczelion, 

A jK\ U wÉ Gn otro ,u 9 ar de * a tierra una Orbe 
se enciende y en el tenue brille 
I \ aparecen Chaos y Cross; Cross 
mS ?- Jyp \ esta dispuesto a trTfas Nagisa y 

i y mientras él se va Chaos llama al 

intenta convencer a Nagisa de que 
pelee como un Iczelion, pero ella 
4 J|| replica que es muy cobarde, a lo 

i 4 * r q Ue K awa j responde que ella 
también pero siente que debe 
peljear por defender lo mås valioso, que es la tierra. 

Mientras en lo alto de la escuela los Iczel escuchan 
y comentan que Normal Type debio cometer un error y, 
qué sera destruido, porque si Nagisa no se conecta con él 
a la. perféccion, no podré desarrollar todo su poder, aun 
cuahdo Iczel se defiende, sabe que es verdad, Iczel Gold 
e Iczel Black aun lo dudan, Iczel Silver y Normal Type se 
sientan a ver si Nagisa es convencida, Kawai explica que 
los lczels fueron creados por una raza llamada los Iczers, 
los lczels se deben unir a un usuario quién es conocido 
como Iczelion, los Iczelions tienen la obligacion de 
proteger sus propios mundos y en esta ocasion le a tocado 
a la Tierra ser el parque de 
diversiones de Chaos y Cross y 

ellas deben defenderla, Kawai ^ ^ 

comenta que es mejor pelear y É**r^**> f 

morir que no hacer 'r 

t nada, de momento 

Kawai es succionada a / . * j "f m 

otra dimencion y el V 

Silver Iczel la sigue 

fusionå / 

ndose con ella, mientras pr i 
YL/ que Nagisa ni siquiera se i 

sorprende hasta que f fWiiy yy 

escucha una risa f T % jf 

^ metålica y corre solo ty 

para encontrarse con el 


"El mal no es un 
enigma 
cosmico, si no 
puro egoismo 
humano". 












ICZELION 

NOMBRE: Nagisa Kai 

DESCRIPCION: Una nina 
timida y miedosa, que a pesar 
de todo suena en convertirse 
en luchadora profesional 
(juar, juar, vaya que risa...), i 
muy a su pesar estå L 

destinada a convertirse en 
Iczelion y luchar para 
proteger la tierra, 
destruyendo al mal, también 
hemos de admitir que tiene 
su encanto la nina. 


UKNOW 'Tf 

ICZELION JLf/ 

NOMBRE: Æ : 

Desconocido fLA» 

DESCRIPCION:^ | 

La primera portadorj^m 

de la armadura -jB ^ 

Normal Type de ^ 

Iczelion, se sabe nr , , I 

poco sobre esta \ 

dama, solo que al 

contrario de las 

demas Iczelion de su 

planeta, fue la que 

mås soporto, pero 

toda resistensia 

tiene un limite y no era para r 
planeta destruido y el la sola, ya 
murio a manos del malvado Cross 


BLACK 

ICZELION" 

^ NOMBRE: Nami 

DESCRIPCION: Ella es (:g 

una bailarina, una chica 
con la que te puedes 
identificar, dada su 
humanidad y dulzura... L? 
Mangos, yo me identifico 
con ella, porque siempre * 
esta dispuerta a los 
golpes, ésta 

despanpanante rubia es 
de las que dicen 
"adoro mi trabajo" y, 
no es por nada pero la 
portadora de la armadura negra de 
Iczelion i isabe lo que hacel! 


NOMBRE: Cross 
DESCRIPCION: El penu 
Itimo malo, no puede faltar en ninguna 
buena serie que se precie de serlo, 
hermano de Chaos, tiene la mitad del 
cuerpo dorado y la otra mitad color 
plata, todo de metal, el cabello gris, 
su pasatiempo favorito es cazar 
Iczelions y es el responsable de la 
muerte del primer Iczelion, no sé como 
lo vean ustedes, pero a mi parecer, el 
tipo batea con la zurda, por mås malo 
que parezca. 


r GOLD ICZELION 
NOMBRE: Kiiro 
DESCRIPCION: Una nina con 
$ delirios de cantante, poco 

cerebro y mucho 
SfcL* sentimiento, una 

f combinacion un tanto 

peligrosa, ya que a pesar de 
no querer usar la armadura 
dorada de Iczelion (eso se ve 
muy Saint Seya), comprende 
que lo debe hacer por el bien de 
la humanidad, asi 

que hace su trabajo y lo hace muy bien ya 
que a la hora de los golpes es 
practicamente imparable. 


NOMBRE: Chaos 

DESCRIPCION: El 
hermano mayor de Cross, es 
malo, despiadado, con una risa 
gutural y metalica, propenso a 
las carcajadas macabras, 
vamos el prototipo del malo, 
muy malo que es malo por el 
simple gusto de ser malo, tiene 
el cuerpo y la mitad de la cara 
de metal, usa una capa (no 
creo que le sirva para taparse 
del fri'o), como pasatiempo le 
gustra destruir planertas y a 
todos los que viven en ellos. 


( 4 1 ICZELION 

NOMBRE: 

f \ * % Kawa i 

T- >’ \ DESCRIPCION 

_ ■ i OH DIOSi iOH SI! 

1 i0H ' 0H! Esta chica 

| \\ -^ es de las que me 
gustan, es tierna, 
sencillita, delicada, 

carismåtica, buena para los golpes, valiente, 
estricta y no olvidemos linda, quién otra, sino ella 
para portar la armadura plateada de Iczelion, es 
una chica bastante amable y es la primer 
Iczelion que se hace amiga de Nagisa. 









Por: AntonioA/eloz Avalos. 


En mi vida no he hecho mås que fallar y faitar, 
y es por eso que soy el mejor. 

- Michael Jordan- comercial de NIKE- 


Muchos de ustedis ya habrå oido Hablar o 
visto Slam Dunk, la serie de Television que 
transmitfa TV Azteca, pues bien en esta 
ocasion.no hablaré de ella, sino del manga y 
el final del mismo, escrito y dibujado por/ 
Takeiko Inoue, dpor qué? se preguntarah, 
pues la razon es facil, no sé ustedes, pero yo 
"ya me cansé de no saber nada de mås allå de lo 


que se ha 

visto, y por cuéstiones extranas no puedo decir nada 
sobre la serie de T.V., pero el manga es otra cosa, y aq 



contra Ruka.wa r Akagi contra Uozumi y Sakuragi 
contra Fukuda, en donde Sakuragi demostrarf 
a por primera vez lo aprendido con un gran tiro 
limpio y certero, al mismo tiempo que Mitsui le 
enseharia a resistir la carga, después de este 
partido donde Shohoku se alzaria con el triunfo, le 
seguiria un partido contra Kainan, donde de nueva. 
cuenta las habilidades de los cinco de Shohoku se 
harån presentes en un gran partido contra las 
habilidad dé Maki y Kiota, de ahi también 
Shohoku saldria airoso (gano), en la semifinal 
Shohoku se enfrentaria contra Takesono, a 
quienes también venceria, por fin Shohoku en la 
final contra el poderoso equipo de SANNOH, el 
or equipo de todo Japon y con mucha razon. 
este ultimo partido, las 



qp 

averiguarån quién es el mejor 
al final, Sakuragi 6 Rukawa, 
vivirån en sudor propio el 
ultimo partido contra el 
equipo.de todo Japon, 
se coh'ocerå al mejor, bie 
empecemos con lo båsico. 

El principio de la serie en el 
5 manga es båsicamente lo 






mismo, con 
algunos cambios, 
pero en esencia 

jfr 

es 

absolutamente lo 
mismo, después 
del partido 
. contra Kainan 
(que por cierto 
Shohoku pierde), Sakuragi empieza a 
aprender sobre los grandes basquetbolistas 


y se da cuenta de que todos estån rapados, 


por lo que él también decide raparse, con 
base a los entrenamientos de, Akagi, 

Haruko, Mitsui, Riota, Anzai, Ayako, Rukawa 
(si, de Rukawa), Sakuragi mejora dia con dia 
y Shohoku pasa a los nacionales junto con 
Kainan y Ryonan, los tres mejores equipos 
del Estado, obviamente los enfrentamientos 
no se hacen esperar, incluso un partido entre Ryonan y 
Kainan, donde la habilidad y juventud de Sendoh es 
puesta a prueba contra la e^periencia y habilidad de Maki, 
donde Sendoh hace gala de gran habilidad ante u 
asombrados Akagi, Ayako y Kogure, quienes obs< 
partido hasta que una llamada del hospital hace 
salgan, ya que en un entrenamienjto particular de 
Sakuragi y Anzai, donde este ensenaba a Sakuragi el tiro 
con salto, Anzai sufre un infarto, lo cual ocasiona la 

alarma de Sakuragi, ya que éste 
recuerda un incidente con su 
padre y les pide ayuda a 
Rukawa, Mitsui y Riota quienes 
le ensenan a ti rar, como^ ya se 
imaginarån en el partido de 
Ryonan contra Kainan, el 
triunfador fue Kainan, aun 
cuando Fukuda de Ryonan salio 






a jugar, no hu bo gran diferencia. 
Otro de los grandes partidos es 
Ryonan contra Shohoku dondie 
las rivaMdådes son: Sendoh/ 


ftierzas divididas, el apoyo 
de los derrotadbs, Maki, 

Kiota, Uozumi, Fujima, etc. 
hacia los grandes 
jugadores de Shohoku, con 
un Sakuragi en un nivel 
enorme, Rukawa increible, 

Riota imparable, Akagi 
inamovible y Mitsui con 
gran punteria, se 

enfrentarån a los 
mejores jugadores 
de Japon, donde Eiji 
en un gran duefo 
contra Rukawa, 
donde åmBos 
chocan y se 
detienen 

mutuamente en repetidas ocasiones, rivales 
sumamente råpidos y certeros, donde cada quien 
consiguio un rival en un partido sumamente råpido 
y sin tregua, donde los rebotes y bloqueos de 
Sakuragi dieron la mayor de las expectativas, 
mientas que todos anotan/las piezas de Shohoku 
sfuerzan, pero aun a-sf la mayor parte del 
tiempo van abajo en efmarcador, en uno de los 
encuentros mås cgrrados y con menos diålogos de 
toda la* historia, fukatsu y Riota se enfrascan en 
una lucfoa de jfliiar el partido a la ofensiva y a la 
defensiva, todo es rrfuy tenso y la primera mitad del 
encuentro terrriina con Shohoku arriba por dos puntos 36 
a 34, en el segiindo tiempo el partido sigue como hasta 
entonces, y de momento Sakuragi recuerda aquella noche 
en el gimnasio, en la que reto a Rukawa y se da cuenta de 
que en esos momentos lo de menos es vencer a Rukawa 
si no ganar el partido, f en los ultimos mi^utos Rukawa 
conecta un tiro de 3,puntos por lo que el coach Doumoto 
pide un tiempo fuera, durante el cual Akagi les pide a 
todos que lo ayuden, que lo ayuden a cumplir su sueno, 
por fin son él segundo mejor pcfuipo de Japon, pero su 
sueno es gånar el campeonato y para eso necesita la 
ayuda de todos porque es su ultima oportunidad, después 
de la pausa Masafumi anota dos puntos con lo que el 
: marcador se coloca 69 a 76, aun cuando Sannoh hace una 
fdefensa de présion, la habilidad de Riota crea un hueco en 
la defensa y Sannoh se repliega, Riota pasa el balon å 
Akagi y Uozumi le grita que la clave, pero Masafumi lo 


impide y el balon rebota, Sakuragi intenta rematarla, es 
bloqueado con demasiada fuerza y... Un foul, por lo que 
Sakuragi cae de espalda y Yio se mueve, cosa que impacta 
a todøs, pero afortunadåmente logra incofporarse con la 


2? 



















logra incorporarse con la ayuda dé sus companero, y es 
sacado del partido, ya que estå muy lastimado, mientras 
todos reconocefi su esfuerzo y le aplauden. 

Kogure entra por el lesionado Sakuragi, Akagi'cobra el 
primer tiro libre y lo consigue, en ese momento Sakuragi 
levanta sus manos y toca los hombros de Haruko, 
didendo en tono-de despedida, "te amo muchfsimo", 
Sakuragi se levanta y después de la anotacion del 
segundo tiro libre pide un cambio, algo por lo que todos 
se sorprenden, en especial a'Akagi, estohace que la 
aficion se, exalte, Sakuragi alega qye él es un 
basquetbolista, mientras Åyako trata de convencerlo de 
que no esta en condiciones, Anzai pide que se retrase el| 
cambio y le pregunta a Sakuragi,qffij como cree que se 
séntirfa si se volviera a lesionar, a lo que éste responde 
que de todos modos entraré eadéfcsiguiente oportunidad, 
quedan sglol:09 minutos enTéfjreloj del partido, mientras 
todos comentan la actitud (fe^gfuragi, casi 
instantåneamente Rukawa pomete uri foul a Eiji, diciendo 
a Sakuragi vamos derpuéstråme que puedes iuQar" ^ 


la marca de Rukawa y Akagi, 
quedando en el reloj 8.2 segundos, 
77 a 78, Akagi tiehe el balon y 
Sakuragi corre/pero por mås que 


lo hace en yn segundo, Sakuragi 

brinca y tira un hermoso y Timpio tiro, mientras que el 

reloj dise 0 pero el balqn esta dentro, todos hacen un 

silencio total, estån aténitos y el arbitro dice. 

cuenta, cuenta la canasta 79 a 78, Sakuragi se acerca a 
Rukawa y por primera vez en el tiempo de esta historia, 
vista y no vista, los dos se felicitan con un choque de 
manos, luego se dan cuenta de lo que hicieron y se 
voltean, todos corren a felicitarlos de la emocion, Shohoku 
es el nuevo campeon de Japon, Anzai solo levanta las 
manos en senal de triynfo. 

Todos felicitan a los jugadores de 11 

Shohoku entre lågrimas y risas | 11 

mientras el equipo de Sannoh se ■ Vttl 

retira, con tristeza, mientras que 

Nakamura fel fotografo quesifempre ,\fi IS1 — 

acompana a la hermana de Hikoichi, fX* 

les toma una foto a todo el equipo 

incluyendo a Haruko y sus amigas, el 

Sakuragi's Gundam y el amigo de f 

Mitsui, pasa aigun tiempo después, el —— 

equipo de shohoku presenta a la <*' 

nueva asistente de coach, quien 

^ * ayydarå a 11 

^ ^„Ayako y no '■ 

5 Haruko, al nuevo capitån, que 

J e S ^dta y Sakuragi recibe una 
i carta ep la playa donde le 

1 åjSjf SSt cuentan que Akagi y Kog ure 

, pasaron a la universidad, 

y que Mitsui por andar de 
vagales se tuvo que quedar otro 
« F* ano, firmada por Haruko, y una 

postdata, sl|dame a;Rukawa, quien pasa corriendo frénte 
.^Sakuragi yjle muestra el jersey del jlpon Team, 
mientras que Rukawa sigue corriendo una senora llega 
con Sakuragky le informa que es hbra de su tratamiento, 
ella le comeita que el tratamiento serå mås duro que el 
de ayer, y le pregunta que como puede sofJortarlo, él 
contesta "porque yo soy Tensai". 

Bueno amigos asi acaba la mejor historia de deportes que 
yo he conocido, si deseari comprar el manga y no 
entienden ni "j" de japonés, pues norma ya lo publico en 
espanol, pero en cualquier idioma el partido final es un 
partidaso, recuerden que este ultimo partido viene en los 
ultimos 3 mangas mås o .menos y que son 31, solo una 
ultima aclaracion, ademås de Rukawa, Sakuragi tambié 
















NOMBRE COMPLETO: Eiji Sa«rafc! 
EQUIPO: Sannoh 
ÉDAD: 16 anos PESO: 
DescontfdSb 

ESTATURA: 1.86 m dl 

JUGADOR No: 9 JH 

POSICION: Delantero 
Baj o (SF) 

COMENTARIOS: El AS de Sannoh 
jugadores de todo Japon, ssbiep 
*' tftulo por la presencia de Rukawa 
deseos de jugar contra él y ver g 
admite que fue superado. 


NOMBRE: Hananlfchi Sakuragi EQUIPO: 

Shohoku EDAQ: 15 anos 
PESO: 83 Kg 

ESTATURA: 1.88 m JUGADOR No: 10 
POSICION: Delantero de poder (PF) s 

COMENTARIOS: Para esta ultima fase de 1 

la historia Sakuragi se convierte en un 
jugador muy completo y habil, superando 
incluso las habilidades de Rukawa, ya que es 3 ■- 
entrenado por Haruko, Akagi, Ånzai^y fåf9M 
del equipo convirtiéndolo asi en un candidatc 
perfecto para la seleccion de Japon y*un f 

enemigo temible para todos los equi^ns ^ 
colegiales de la nacion, ya que tiene una 
defensa impenetrable, un tiro segurp*WfcÆ 3 f^npi 
muy completo. > \QKSfRi 1 


2 los mej o res y 
% amenazado su 
.te grandes 
mejor,ai'tinal 


NOMBRE COMPLETO: Issei FuTfal^tr^x ’\ ~ 

EQUIPO: Sannoh V 

EDAD: 17 anos PES^-Cesconocido 
jr*-. ESTATURA: DesconbjgdoglUGADOR 

C ; No: 4 _ 

f&Am fc'l POSIQON: Guardia de Puntos 

'Jf (movedor de bola PG) 

/• ',} 4 jf'i. COMENTARIOS: Rival de Riota y un 
jtf/»'/« ' 7 K JjpPm capitan qu,e ha mantenido a sti 
(&!• , ’ v *^ ( l •’ equipo en el campeonato duranté 2 
‘•■jy i ■■ anos, pero eso esta por cambiar, 

" ’ tiene una gran vision de ca’mpo y gran 

velocidad. 


NQMBRÉ COMPLETO: Takenori / 
Shohoku EDAD: 17 anolPESO 
ESTATURA: 1.97 m 

JUGADOR No: 4 "Æ 


QIPO 


POSICION: Centro/Capitån (C) 
pMk*, COMENTARIOS: Un jugador muy habil y 
^ .fuertéfalgo obstinado, a,pesar de que 

alguna vez fue una piedra'para jugar, él es 
■■ un jugador muy persistente y (for fin su 
sueno de’Sppff el campeonato esta 
por cumplirse, ve en Sakuragi un gran 

NOMBRE COMPLETO: Jgf^^iyagi / 
l EQUIPO: Shohoku EDAD: 16 anos PESO: 54 Kg 

9* JUGADOR 

POSICION: Guarara de Puntos (movedor de 
m bola PG) 

| COMENTARIOS: Es como el defensa estrella 
| ^ ^Stiohoku y prueba ser el mejor debøais y 
lleva a su equipo al campeonato, Jf des 
pué^e convierte en capitå 
n.es gran amigo de Sakuragi, 

/ inSlusQ lo entrena. % 


NOMBRE COMPLETO: Minoru 
Matsumoto 

EQUIPO: Sannoh ,/^Bf 

EDAD: 17 anos PESO: Desconocido 
ESTATURA: Desconocido 4 

JUGADOR No: 6 •k. ' V * - ' 0* 

POSICION: Guardia Tirador (SG) 
COMENTARIOS: Un gran jugador coc^una 
vista de åguila y un tiro milagroso, ve en——* 
Mitsui un gran reto para él mismo, reto 
que no puede superar, para la tra< 


le su equipo 


M/a ta 


EDAD: 17 anos PESO: Desconocido 
ESTAJURA: Desconocido 
JUGADOR No: 7 
POSICION: Centro (C) 
COMENTARIOS: El mejor centro de 
f? todo el pais, es fuerte y råpido, su 
trabajo es encargarse de noaar 
segundas oportunidades ai cor|rari< 
los rebotes, cosa en la que es 
superado por el rey Sakuragi? 


NOMBRE COMPLETO: Hisashi Mitsui 

EQUIPO: Shohoku EDAD: 17 anos PESO: 70 Kg 

ESTATURA: 1.84 m 

JUGADOR No: 14 

POSICION: Guardia Tirador fSG) 

COMENTARIOS: Para la ultima parte de la historia 
Mitsui ayuda a Sakuragi a superarse y a entrenar, 
esforzåndose se vuelve el mejor tirador del pais y 
'cumple su sueno. 


NOMBRE COMPLETO: Mikio Ka'wata 
EQUIPO: Sannoh >.] 

EDAD: 15anosPESO: 130 Kg 
ESTATURA: 2.10 m JUGADOR NoJ ft .''i 
POSICION: Delantero de poder (PF) "f A 
COMENTARIOS: Mikio es un sujeto^^^f M 
enorme, para la posicion que juega x es 1 1] 

un gigante, que es marcado por el 
pobre Sakuragi, pero aun asi se lleva V 
unas cuantas sorpresas de parte del 
delantero de Shohoku, como ya lo 
habrån notado es el hermano menor de Mas'a; 


NOMBRE COMPLETO: Kaede Rukawa 
EQUIPO: Shohoku 
EDAD: 15 anos PESO: 75 Kg 
ESTATURA: 1.87 m JUGADOR No: 11 
POSICION: Delantero Bajo (SF) 

COMENTARIOS: El mejor novato del estado/es 
un rival de Hanamichi y el amor platånico cfe 
Haruko y de muchas mås de la escuela, aunque^ 
es muy serio, pero talentoso, se creja que él jT 
solo podi jPl BP / j xgL - gi 

a llevjar a su equipo al campeonato, pero J 
necesito algo de ayuda de su mayor 
rivdt ensena muchas cosas a Sakuragi. 






























una primera mm C | 

vez en ta ^ ^ v ^ ^ 

demasiado \ 

alto pues en 

tu interior tu sabias que una respuesta como esa 
no era un "NO" definitivo y que tenias un chance 
mas; pero cuando te das cuenta de que la realidad 
tus alas se caen y como es logico tu también caes, 
recibes un golpe, del que es posible que te 
recuperes pronto, o tal vez te marque por un 
tiempo pero hay personas a las que esto les afecta 
por anos y en el peor de los casos toda la vida y 
créanme los que aun no lo han vivido es demasiado 
doloroso, pero es necesario tener experiencias de 
este tipo para irte forjando en tu vida. Regresando 
a nuestro tema principal ellas dicen que sacan 

É esas respuestas para no herir tanto a quien 
^ les pregunta, pero des que acaso no se 
dan cuenta de lo que provocan con lo 
que nos dicen?, que no es mas facil 
decir solo un "NO" que no saben 
■ que con eso se ahorran 
H explicaciones y a nosotros no nos 
|f afecta tanto, pero en fin; pero eso 
no es todo, existen las de corazon 
frio que no se tientan ni un poco el 
corazon para darte la negativa, ellas 
son personas que parece que disfrutan 
tu dolor y te dicen las cosas de una manera 
de que te duele tanto que seguro no te repones en 
un buen tiempo, asf que cuidado cada que te 
encuentres con una chava asf. 


Por el Warner 


NOTA: Si eres mujer y te interesas en leer 
este articulo ten en cuenta que no generalizo, 
no todas las mujeres son como yo las 
describo, no te sientas ofendida , solo habio de 
las personas con las que he tenido alguna 
experiencia. 


POR QUE LAS MUJERES SON 


Ay mujeres, mujeres, mujeres; extranas, 
misteriosas, incomprensibles, pero adorables e 
imposible vivir sin ellas ( tal vez algunos si puedan 
pero esos no vienen al caso en este momento). 


Esta vez dedico estas paginas a uno de los 
misterios mås grandes de la vida (después de la 
vida misma), si me refiero a las mujeres, a su 
forma de ser y todo eso, si nos ponemos a meditar 
tenemos que todo el tiempo nos relacionamos con 
ellas, desde que nacemos, nos criamos, vamos a la 
escuela, trabajamos, estamos con 
los amigos, etc. 


En todo 
momento que vivimos 
cuenta de 
son 

los seres mas diffciles f* 

de comprender, tanto 

como para nosotros ^ - 

como para ellas 

mismas, cporque son ' m i 

asf? no lo se y creo que no 

lo quiero saber pues es posible ^* i 

que si en aigun momento de mi vida 

llegara a saber la respuesta dejarfan de ser tan 

interesantes, <Lno creen?. 


Pasamos ahora a la parte donde 
buscamos sostener una relacion sentimental con 
alguna chava (noviazgo para ser mas exacto) y 
bueno, todo comienza con el como ganårtela para 
luego llegar al diffcil proceso de como pedirle que 
ånde contigo para finalizar con la gran pregunta, 
aigunas de ellas salen con argumentos como HAY, 
ES QUE NO SE; o el de HAY, PORQUE ARRUINAR 
UNA AMISTAD TAN BONITA COMO LA NUESTRA; 
también esta la que considero la mas tonta ES QUE 
NO NOS CONOCEMOS BIEN, pero también tiene 
una derivacion que es igual de tonta que su 
antecesora ES QUE YA NOS CONOCEMOS 
DEMASIADO Y NO VA A SER LO MISMO o la mas 
famosa de todas DÉJAME PENSARLO. Con estas 

respuestas 
ellas nos botan 

> u al i nf i nito y 


Ahora analicemos las situaciones a 


las que uno se enfrenta 
cada que llega a 
cumplir su anhelado 
sueno de tener novia, 
te darås cuenta que las 
cosas no son tan fåciles 
como pensabas, pues 
las chavas suelen ser 
demasiado 

extranas. el A 

primer caso que 
revisaremos es su K 
gran indecision 
(bueno casi todas t 
son asf tengan 
novio o no), lo mås 
frecuente es el como 
vestirse, se 
preocupan tanto de su 
apariencia y caen 
en el eterno 
dilema de 
con 
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este me veo 
gorda, con este muy 
flaca, este es 
anticuado, este no 
va para ir al "X" lugar, 
etc. Después de tres 
horas cambiåndose 
de ropa se ponen lo 
menos apropiado, se 
hace tarde y solo se 
lo recuerdas, luego 
cpregunta pero a 
donde vamos?, tu le 
contestas y salen con iahl bueno, espérame 10 minutos me voy 
a cambiar. 


Otro de los casos que revisaremos es el de los celos y 
posesion: ccomo te sientes cuando andas con una chica y esta 
se enfurece cada que le hablas a tu ex y después te reclama de 
eso? yo en un principio me sentia, no se, bien de ver que en se 
interesaba en mi, y tal vez es un poco lågico por que se trata de 
mi exnovia y era probable que pensara que aun habia algo 
entre nosotros; pero cuando hace eso con tus amigas, sus 
amigas y hasta con tu familia te das cuenta de que no es tan 
padre de ver como se enoja contigo por 
hablarle a la gente que conoces, es mas 
llegan hasta a prohibirte que les dirijas la 
palabra y otras mås exfremistas ni siquiera te 
dejan voltear a ver a las demås personas. Es 
demasiado incomodo que hagan eso, y te 
preguntas: cpor que reacciona de esa 
manera si yo no hago nada malo, solo habio 
con mis amigos?, luego te llega una oleada 
de razones y no sabes cual escoger, lo mas 
comun que te imaginas es que es insegura y 
que piense que en cualquier momento la 
puedes dejar por otra y ella lo trata de evitar a 
diestra y siniestra, decides hablar con ella y 
esta lo mal entiende diciéndote cosas como 
por ejemplo: - ah, me dices eso para que no 
me preocupe y tu puedas estar con la otra sin 
tanto problema, y <Lque crees? que no, no va 
a ser como tu quieres, es mas, te prohibo que estés tanto tiempo 
con tus amigos quienes no son mas que tus tapaderas y quien 
sabe con que otras tantas viejas andes cuando segun estas con 
ellos, pero te repito que no asi que no intentes nada mås - (tal 
vez este ejemplo sea algo exagerado, pero es neto) bueno, 
después del gran sermån que te acaba de dar solo tienes tres 
opciones para decidir tu futuro y el de esa relaciån: 1 .- 
aguantarle su caprichito y hacer lo que ella te diga. 2.- soportarla 
hasta que ya no resistas tanta opresiån. 3.- mandarla a volar en 
ese instante. Asi que tu sabes a que le juegas cuando te 

encuentres a una chava que se 
comporte de esta manera. 


que te va ha presentar a 
una de sus amigas, cuando 
llegan y te presenta con 
dicha persona esta apenas 
te vio y se entero de que 
existias para que luego 
continuara con lo que 
estaba antes de que tu 
amiguita y tu llegaran, total 
que se van de ese lugar y tu 
acompanante te dice:- ya 
viste, le gustaste tu le 
preguntas que como se dio 
cuenta y ella te dice: tue 
muy obvia la forma en que 
te vio, y tu - ahhhh, pero si 
apenas y me vio -, a lo que 
tu amiga contesta: es que 
las mujeres nos captamos 
con solo vernos. No es algo 
tonto lo que dicen, si apenas se entienden y ya quieren adivinar 
lo que piensan lås demås, pero hay que dejarlas que se alucinen 
un rato con su "gran habilidad". cSabes cual es el ser que no te 
conviene jamas tener de enemigo?, yo si; una mujer. Si hay 

alguien que te puede hacer sufrir, y acabarte 
poco a poco hasta que no quede nada de ti 
son ellas, nunca pero nunca seas enemigo de 
una mujer; ellas pueden ser nobles, frågiles y 
dulces pero como enemigas son de lo peor, 
siempre saben como atacarte e identifican tus 
puntos débiles donde te atacan hasta que te 
arrodilles ante ellas pidiendo clemencia. Pero 
eso es poco, las mujeres todavia son mås 
crueles contra las mismas mujeres; ellas se 
atacan y se destrozan, se levantan, se vuelven 
a atacar al grado de que ninguna gana pero 
ambas pierden, asi que tu sabes a que le 
juegas cada que estés en contra de una 
mujer. 


Bueno companeros es hora de que 
me vaya; podria seguir hablando de esto 
todavia mås pero ya no hay espacio, pero si tienes algo que 
comentar o necesitas aigun consejo o algo asi ponte en 
contacto conmigo al correo de este espacio: 

labolsamagicadelwarner@hotmail.com, o 
a la direcciån de la revista, bueno sin mås por el 
momento me despido con la frase mås choteada pero realista: 


A LAS MUJERES NO SE NECESITA COMPRENDERLAS, SOLO 
HAY QUE QUERERLAS. 


Ahora dejemos a las 
novias por un rato y habiemos de 
como son la gran parte de mujeres, 
no importa que relaciån tengan 
contigo (novia, hermana, prima, 
vecina, etc.). SE CREEN ADIVINAS: Uno 
de los grandes "dones" que creen 
tener las mujeres es el de la 
percepciån, calguna vez una chava te 
ha presentado a alguna persona y 
después te dice que piensa la 
persona de ti solo por que vio su cara? 
si, por ejemplo, una amiga te dice 

V) 











Por Eduardo SancnjjS.^A 

Bien, bien, bien, e® vea^mos hecho una exquisita seleccion en cuanto 
a musica de anime sø^e^re, a ver que les parece. 


SAINTSEIYA: The goli 


I sollection bes t sø ffå s & symphonic suites. / 

De todas las récdjwiaciones q ca es m^Pde k ijlmas 
"perronas" queFe^|uchado^e trMfe^ ^gå eceion de 5 c/V 3 Æ C0S de 
canciones, 1 d|. -ntSica de cdjjjtiene musica dsf Pondo y 

ademås tieife Jarios fragments de les grafc/icionss qua se iban a utilizar en la 
saga de Hades, cada uno coU qaja p3ÉECSl|'/^^Iente diseno, los tres 
primeros compactos tienen las nnejores canciones "cantadas"por el grupo 
Make up y otros cantantes de las 3 partes, la pelicula y las OVAS, desde 
Peg^psjsJ^antasy, hasta You are my reason to be (esta cancion como me late), 
gH§|n|elas letras de las canciones, obviamente la rna/ooaen japonés y 
n^sÆgjp^s tanto del anime como del manga de Hades. ® 
dd|i|^||^^ste es el^itjo^efecto q|| pero si lograBbtener esta 


Esta coleccion desgraciaH 
magnifica coleccion, cr®H 


NEON GENESIS EVANGELL 


TambiénoQfegg-gdT^^^Pcion de my§ ic&, esta contiene 7 cd 's, si lefste bien 
7 cd's, todds ccd-' enertl tanto^' c'ddes como musica de fondo y aigunas 
canciones vraPec, én nq^a^/erslgnas ylas originales secon servan, a pesar 
de que el arte eifS^ 's es.rr._/ i^TcillaBio dejan de ser ag r^jables para la 
vista y caja de presentacionj^Tlanca y par la parte dgjg|crås f|^ un dibujo 
de la cara de Lilith que se #$%8o(esJ|ue solo a spjjsflue ' £ jjgserib i r de 
manera perfecta) sin duda ifia pieza qu;| no debe falt^rlp". . - zo^dgicnke un 
buen fan de esta serie qu«/in<f a ; e/ojleionar efa^wie^exce.er&lppara 
alguien que apenas emmgjja meterse en este rolk)\del anim^^øviMn el 
unico defecto que le#eo a^sca coleccion es que es muy caro y taN^ez para 
este tiempo, sea dif®. d£Co : 5seguir. 

d/ A 

. mix original soundtrac/^s. 

cd te dejarå con un buen sabæ de ccca »ya qi!^ ccr.fo lo dice es el 
Pgglage este simpåtico juego q^afjn|;^æzcla delljrios ritmos de baile 
rap, c^rice, hiphop, brakedan^^^cc,'rris canciones fgvoritas son las de 
BSBpfi Heat) tanto la portaÆ'^ric ’é diseno deWisco son de lo mås 
tivssA-jSl libro de canciones Jtfitiené un poster con todos los personajes 
ego, esi!e sin duda no debe fl®s| fHudioteca de cualquier amante de 


BUSTA MOVE 2: Dance te 


'no es caro pero si un poco dificil de conseguir. 


WORKS 

Muår by Shiro &VGISII 


09 øm 












porqué le 
mintio 
tanto 
tiempo 
sobre el 
estado de 
su vista, 
también 
le dice 
que es 


Por El 
Warner, 


"U na rosa es 
una rosa, 
aunque 
crezca de 
color rojo o lo 
haga de color 
blanco. Una ? 
rosa nunca 
puede ser un 
eta vel." 


- Andre Grandier. 

En sus manos estå la capacidad 
para liberar de la opr'esion a su 
patria, sabe que aprovechar esa 
oportunidad sigmficaria olvidarse 
de su padre, quien estå dispuesto a 
arrancarle la vida, sabe que 
probablemente no podrå nunca 
consumar su amor con la persona a 
quien siempre ha amado, pero lo 
mås importante: sabe y estå muy 
consciente de que puede perder la 
vida en el i nten to. 

La rosa de Versalies, una historia 
de la que al parecer no tengo que 
hablar mucho pues 
varias de ustedes 
conocen el 
principio, asf que 
hablaremos de su 
final, el que estoy 
casi seguro que 
desconocen. Digo, 
es muy posible que 
ya sepan como 
empezo la historia 
de Lady Oscar y sus 
generalidades, pues 
ya fueron 

presentadas en la otra revista, 
entonces, después de analizar un 
poco la situacion me dije: - y 
porqué no escribes el final de la 
rosa - creo que fue buena idea y 
bueno, aquf tienen el gran final, asf 
que comencemos. 

La historia se quedo en que el 
general de Jaryayés estå 
totalmente decepcionado de su 


hija, quien se habfa puesto del 
del pueblo por lo que decide 
matarla y luego suicidarse, pero 
Andre lo detiene diciéndole que él 
se escaparå con ella, a lo que el 
general responde que un noble y un 
criado no pueden casarse, Andre 
responde que todas las personas 
son iguales y que nadie necesita 
permiso para amar a alguien, de 
manera que, si aun tiene que 
matar a Oscar, deberå 

a él primero, en ese 
instante Hega un mensaje de la 
reina donde se declara la inocencia 
de Oscar. 

Ai pasar los dias 
Oscar no se 
siente nada bien, 
tiene fiebres 
demasiado altas 
y tose sangre, 
por lo que aeude 
con el medico y 
éste le 
diagnostica 
tuberculosis, pero 
el galeno anade 
que no es uha enfermedad 
incurable si mantiene reposo, cosa 
muy diffcil para ella por sus 

grandes ganas de luchar, 
Oscar tiene la idea de que 
cuenta con poco tiempo de 
vida y para inmortalizar su 
imagen manda a hacer una 
pintura, cuando estå 
terminada le pide a Andre 
su opinion sobre el retrato. 
Él le dice que es una 
descripcion muy hermosa, 
pero incorrecta, pues estå 
perdiendo completamente 
ia vision. 

Esa noche Oscar y Andre caen en 
una 

emboscada, 
ambos logran 
escapar y se 
refugian en 
el bosque, en 
ese momento 
Oscar le 
reclama el 


necesario que descanse y que lo 
dejarå al cuidado de su abuela (la, 
de Andre). Él le hace saber que ng 
quiere que esté sola, quiere estar 
a su lado como siempre lo ha 
hecho. A Oscar, después de ofr las 
palabras de Andre, la 
invade el lianto pues 
se da cuenta que él 
sigue queriendola a 
pesar de todo lo que 
ha pasado entre ellos 
asi que lo toma de la 
mano y lo besa, 
después le dice que lo 
ama, que tal vez asf 
ha sido siempre pero 
no se habfa dado 
cuenta. iEsa noche 
Oscar y Andre se juran amor 
eterno! y toman la decision de 
casarse después de que todo 
il, vuelva a la normalidad. 

I Finalmente 
ella decide 
luchar 
junto con 
Andre por 
la libertad 
del 

pueblo. 

El 13 de 
julio de 
1789 
Andre es 
herido por 
una bala, 
y Oscar le 
suplica 

que resista para que se casen 
cuando todo termine. Andre 
responde que no puede morir pues 
se siente realizado porqué ella le 
corresponde a su amor, asimismo 
quiere ver el sueno de libertad 


































realizado, pero lamentablemente 
muere ese mismo dia. Oscar, 
demasiado dolida, pasa toda la 
noche en la iglesia imaginando 
como hubiera sido su boda y su 
vida junto a Andre, se arrepiente 
por no haberse dado cuenta antes 
amor que senti'a por éi pero, a 
sar de todo, al siguiente dia deja 
su dolor a 
un lado, 
se pone 
al f ren te 
de su 
tropa y da 
la orden 
de atacar 
La 

Bastilla, 
sin 

embargo 
muchos 
soldados 
le 

disparan 
consiguien 
do 

arrancarle 

la vida, pero su muerte no es en 
vano, pues cumple la primera parte 
de sus objetivos: La Bastilla es 
arrasada y con eso da inicio la 
Revolucion Francesa poco después 
el Rey y la Reina 
son ejecutados. 

Fersen muere en 
manos del pueblo. 

Ese es el 
comienzo de un 
sueno por el que 
Andre y Oscar 
lucharon y dieron 
su vida, todo por 
una nueva Francia 
sin diferencias 
entre la gente y lo 
mås importante una Francia 
LIBRE. 

Este es el final de un clåsico de la 
historia dificil de olvidar, y qué 


bueno, como todo, trajo 
innovaciones pero lo mej or fue el 
grato sabor de boca que le deja al 
publico que llega a conocer la 
historia, 

UN AGRADECIMIENTO 
ESPECIAL A MI HERMANA POR 
AYUDARME EN LA 
REA LIZA CION DE ESTE 
ARTICULO 

" PERSONA!t 
VERSALLES 

Espero que ahora todos conozcan la 
historia de Lady Oscar, y para que 
estés bien enterado, aqui te 
presento a los personajes 
principales. 


'E LA ROSA DE 


" OSCAR FRANCOIS DE 
JARJAYES 

Hija unica de! general de Jarjayes, 
fue educada como varon por su 
padre. Desde pequena defendio a la 


Familia real por lo que gano el 
mérito de general de la Guardia 
Imperial, cargo que dejo tras 
enrolarse en la milicia urbana como 
capitana. Lucho por la libertad de 
su pueblo y murio en el intento de 
tomar La Bastilla. Se enamoro del 
conde Hans Axel Van Fersen y de 
Andre Grandier. 

"ANDRE 
GRANDIER ” 

Siervo de la 
familia de Jarjayes, 
fue el mejor arnigo 
de Oscar desde la 
infancia, la apoyo 
en todo momento y 
pues estaba 
perdidamente 
enamorado de elia. 
Perdio la vision del 
ojo izquierdo por 
completo y poco a 
poco al luchar con el Caballero 
negro. Ingreso a la milicia urbana 
para estar al lado de Oscar, y 
muere un dia antes de la toma de 
La Bastilla. 




- 



Real, y se hizo muy amiga de ella. 
Estaba enamorada del conde sueco 
Hans Axel Van Fersen. Subio al 
trono de Francia después de la 
muerte del Rey, el pueblo que la 
odio desde un principio la odio aun 
mås por los grandes y lujosos 
bailes que organizaba mientras 
ellos monan de hambre. Murio en 
la guillotina después 
La Bastilla. 


" HANS AXEL 

Apgesto conde si 
conocio a la reii 
en uno de sus 
partir de ahf 
él fue el 
amor de su 
vida pero su 
relacion le 
trajo 

problemas 
ambos.. Fi 
el amor 
p fåton ico 
Po 


SEN 

en 

Antonieta 


a Franc 


que, 

su reiaciån 
con la Reina 
tuvo que 
exiiiarse a los 
Estados 

Unidos (ahf participo en la guerra 
de independencia). A su regreso 
encontro a un pueblo lleno de furia 
contra sus gobernantes. Ayudo 
a la Familia real a escapar cuando 
se desato la revolucion, murio al 
ser asaltado por unos campesinos. 


Estos no son los unicos pero si los 
mås importantes en la historia. Hay 
varios personajes secundarios pero 
como diria la nana Goya; "esa es 
otra historia". 


" MARIA ANTONIETA " 

Hija de Francisco I y Maria Teresa 
(emperatriz de Austria). Fue 
obligada a contraer nupcias con 
Luis XVI a los 16 anos. Conocio a 
Oscar cuando ingreso a la Guardia 






































RECOMENDACION 












DANCE TENGOKU MIX, como se dio a conocer 
este juego en el pais del sol naciente en el ano 

de 1999, es para 
una o dos 
personas y fue 
realizado por la 
compama Enix (o 
sea que no es tan 
viejo) y como su 
antecesor Bust a 
Groove (como se 
le conoce en 
América y no 
entiendo porqué 
■ ■ • le pusieron el 2 si 
tienen nombres 
distintos) ha sido 

una innovacién en cuanto a videojuegos se 
refiere. 


BUST A MOVE 2 DANCE TENGOKU MI 


Por Eduardo Sånchez. 


Para inaugurar la seccién de recomendaciones 

en esta, tu 
nueva revista 
Densetsu, todo 
el Staff penso en 
recomendarte 
algo que nos 
gusta mucho, (o 
sea desde que 
eståbamos en 
Seinen) y es la 
opcién indicada 
para quienes 
estén hartos de 
los juegos de 
peleas o los de 
carreras y desean un cambio dråstico en su 
vida como jugadores, me refiero a Bust a 
Move2. 


L 


utilizando la cruz direccional y los botones de 
cruz, cuadro, triångulo y circulo en 3 tiempos y 
al final, en el cuadro rojo, aparecerå una ultima 
accién la cual tienes que ejecutar segun el 
movimiento que aparezca en dicho cuadro, si 
logras ejecutar los 4 tiempos de manera 
correcta, el personaje realizarå una serie de 
pasos, y conforme vayas avanzando, la 
dificultad de las secuencias se harå mås grande 
f y los pasos de baile mås espectaculares. 


Ahora dirås: "Pero si solo bailan, esto se va a 
hacer monétono", bueno, para quienes tengan 
ganas de ardar de "puercos" ,mientras estén 
baiiando, si 
presionas el 
botén RI, podrås 
ejecutar un 
ataque en contra 
de tu adversario, 
pero "030", solo 
podrås ejecutar 
este poder dos 
veces y siempre 
y cuando hayas 
ejecutado los 
primeros 4 
tiempos, y para 
evitar esta clase 
de marranadas, 
oprime el botén R2, mediante el cual o 
esquivas el ataque o se lo regresas, con el 
mismo inconveniente de que tienes que håber 
ejecutado tus primeros 4 tiempos. 


En la pantalla de seleccién de personaje, al 
escogerlo aparecen tres opciones: 


Ahora te preguntarås: dPero como se baila en 
un videojuego?, bueno, la respuesta es la 
siguiente: En la pantalla de juego, aparecerå el 

jugador que 
utilizarås y 
delante de él 
existen un 
rectångulo verde 
y un cuadrito 
rojo, en el 
rectångulo verde 
irån apareciendo 
una serie de 
secuencias que 
tienes que 
realizar 


EL juego cuenta con aigunas opciones: La 
båsica que es la de 
memory card , una 
opcién en la que 
puedes oir toda la 
musica del juego, 
practice , y la dance 
view , esta opcién 
sélo aparece 
después de que 
hayas terminado el 
juego por primera 
vez, y considero 
que es la mejor de 
todas, ya que en 
ella, si te gusté el 
estilo de baile de aigun personaje, podrås ver 
dicho estilo de forma detallada por si decides 
aprender a bailar. (Alberto ya casi logra bailar 
como Bi-o) 


































EASY: Al seleccionar esta opcion, las 
secuenclas solo se hacen con la cruz 
direccional. 

NORMAL: Se utilizan tanto la cruz direccional 
como los botones de cruz y circulo. 

MIX: Todos los botones con excepcion de los 
otones L,R,Select y Start. 

El color de tu personaje lo seleccionas con el 
boton de triangulo o circulo. 


CONOCIENDO A ALGUNOS DE LOS 
PERSONAJES. 

Bust a Move cuenta con 10 personajes de 
cajon y 8 mås que son secretos, haciendo un 
total de 18, los personajes secretos irån 
aparedendo de manerafsorpresa mientras 
avanzas en tu juego. (no te diré sus nombres 
porque si no ya no serå sorpresa) 


Heat. (Este es mi favorito ya que baila muy 
ch.....) 




Hr Heat era un destacad 

corredor de autos de 
formula uno, d ' 
a ser el proximo 

Ayrton Sennajjr 
muy bueno o <Lq 
Un dia durante una 
carrera, el auto de 
Heat pierde el co 
se estrella y se 
endende, pero 
milagrosamente, 
sobrevive y es II 
råpidamente al 
hospital. 

Heat estaba herido 
^ y jci grado en todo su 
erpo y nadie crefa que fuera a recuperarse, 
sin embargo, para asombro de los doctores y 
enfermeras que estaban a su lado, Heat logro 
recuperarse al 100% en tan solo una semana, 
desgraciadamente ya no tema la fuerza para 
volver a las pistas a cambio, obtuvo un poder 
interno: ahora tiene la capacidad de sacar 
Mamas de sus manos las veces que quiera. 
Ataque: Un dragon de fuego. 



Hiro. 


iro es un tipo que vive en 
un departamento en el 
de Tokyo, sus y 
preciadas posesiones son si 
computadora y su cabello 
(ay no ma...) y su adiccion, 
el internet y su rostro. 
Cuando llega el fin de 
semana, Hiro, se pone su ‘ 
mejor traje y se transforma 
en todo un playboy (iaguas, 
Yunta Momonari de DNA2!) 
y se va a las mejores 

e impresiona a 


todas las chicas con sus mejores pasos y su 
hermosa cara. 

Las pobres chicas no entienden por qué Hiro 
nunca estå con elias, dSerå por que le gusta 
simplemente bailar?, LNinguna es lo suficiente 
buena para él? <LO es que estå enamorado de 
él mismo?, pues la razon es la siguiente: r, Es 
demasiado tfmido como para acercarse" 
Ataque: Hiro les lanza una foto autografiada 
de si mismo, la cual hace que sus enemigos 
caigan rendidos a sus pies. 


Strike. (éste también baila muy bien) 

Strike era lider de una banda 
de delincuentes llamada IHHI 


"Notorious" y le ponian la 
pistola en la cabeza a 
cualquiera que se les pusiera 
en su camino. Con el tiempo, 
la policia los capturo a todos 
y los pusieron tras las rejas. 
Mientras estuvo preso, Strike 
empezo a reflexjonar acerca 
de como habia lievado su 
vida y empezo a trabajar 
para ser un hombre libre y 
logro salir de la cårcel por 
buen comportamiento. 

Ya en libertad, Strike 



reformo a toda su banda, logrando convertirla 
en la gran sensacion de musica rap a nivel 
mundial, pero desgraciadamente los viejos 
håbitos son dificiles de quitar y Notorious 
volvio a las andadas robando bancos y 
pidiendo a sus vfctimas a purita de pistola que 
sacaran un panuelo blanco. 

Ataque: Strike utiliza una ametralladora que 
hana correr al mismo diabio. 



Shorty. 

Esta pequenuela es h : j 
de un diplomåtico v .na 
super top model, ' ie 
corroe la envidir ella es 
una nina ab an ^nada, ya 
que por las r jpaciones 
de sus pad s, no tienen 
tiempo p a ella y 
siempr :ausa 
prob ! as. 

Cie dia mientras 
esta oa planeando una 
P tra yesura, Shorty 

encontro un regalo que le 
habian dado sus padres, 
al abrirlo salio una 
calavera asi que la arrojo, 
asustada. Después de eso Shorty se da cuenta 
de que dentro de la caja de broma, habia otra 
cajita de la cual sale un pequeno raton que s| 
sujeto a ella. Lo llamo Columbo desde ese 
momento y han sido amigos inseparables. 
Columbo come cualquier cosa que le pongan 
enfrente y le gusta viajar encima de la cabeza 
de Shorty o en su bolsillo. 

Ataque: Shorty deja caer un enorme pastel 
sobre a sus contrincantes. 
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KéfK Lr^kaja muy 
duro en una oficina y 
cuando el sol se pone 
ella se viste de traje y 
se dirige a fiestas 
subterråneas. 

Un dia ella decide irse 
a una fiesta vestida 
con su mameluco de 
plåstico favorito y se 
tropieza con un 
companero de trabajo 
que le gusta en 
secreto, éste al verla 
se rie y le dice :"tu 
vienes a este tipo de 
fiestas", después de eso, el tipo seva. 
Ella disgustada por no håber podido 
defenderse, decide cambiar el 
mameluco por un disfraz de policia, y 
gracias a este suceso, se ha convertido 
en la sensacién de varios clubes 
subterråneos y se ha ganado varios 
admiradores. 

Ataque: Ella grita de manera tan 
estruendosa que logra aturdir a sus 
rivales 

u - 3 — 

Kitty-IM. 

Durante el ultimo ano, 
la popularidad de 
Kitty Nakajima ha 
subido enormemente 
gracias al programa 
"Love, Love Senshi 
Miracle Five". Esto la 
motiva a abandonar el 
programa y realizar el 
suyo propio, esto la 
hace ser mås popular 
de lo que era antes. 

Con tantos 
admiradores, uno 
pensaria que Kitty 
estaria contenta pero 
no es asi, Ella estå 
enamorada de su instructor de Baile 
Michael Noi, pero el no le corresponde, 
ya que a él le inferesa tener relaciones 
con otros hombres, pero aun sabiendo 
esto, el amor de Kitty hacia él se hace 
cada vez mås grande, ahora ella estå 
decidida a ganarse el afecto de su 
profesor de una manera o de otra. 
Ataque: Kitty utiliza unas pinzas que 
toman al adversario y lo dejan caer de 
muy alto. 

Capoeira. (De todos, estos son los que 
bailar: de la manera mås original) 

Los dos extraterrestres Kiki y Lala son 
provenientes del planeta Capoeira con 


li 




Lo bueno y lo malo. 


Primero pasemos a lo bueno. 

La musica: Su calidad y los diferentes 
ritmos son excelentes, todo esta bien 
definido. 

La jugabilidad 
es buena, tiene 
buena 
dificultad. 

Los 

personajes: 
estån muy 
bien definidos, 
tanto sus 
pasos como en 
su diseno. 

Los personajes 
a veces se equivocan y eso hace que se 
vea un poco mås real. 

Ahora lo malo. 

La barra verde y ei cuadro rojo no 
dejan ver bien la pantalla. 

Son muy pocos los pasos de los 
personajes. (pero los que tienen estån 
de pelos) 

Poco a poco el juego se hace 
monotono. 

Los personajes no ofrecen mucho reto 
Hj^Mi bailar 

contra ellos. 

En fin, 

cualquiera que 
sea tu 

conclusién, te 
diré que Bust 
a Move 2 es un 
juego que no 
debes dejar 
pasar y para 

terminar, te presumiré que aqui en el 
"Densetsu team" nos encontramos 
puros maestros en este juego, asi que 
si lo adquieres y te haces bueno, con 
gusto iremos a echar las retas cOk?. 




+ + t 


la misién de invadir 
la Tierra, pero ellos 
tienen otro plan en 
mente. 


Este par adora 
coleccionar viejos 
senalamientos de 
metal, su misién de 
invadir la Tierra 
parece que quedé en 
segundo piano pues 
prefieren disfrutar de 
su hobbie. 



























SI LO QUE 

quieres ES. 


57 - 90 - 49-41 
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